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Bitte vor der Verwendung lesen

Herzlichen Dank fir den Kauf unseres Produkts.

Dieses Handbuch enthélt alle zum sicheren Betrieb dieses Produkts notwendigen Informationen und
behandelt u. A. Handhabung, Aufbau und Wartung.

Lesen Sie dieses Handbuch vor der Verwendung griindlich durch und stellen sicher, dass Sie den
Inhalt vollstandig verstanden haben, um den sicheren Betrieb des Produkts zu gewéhrleisten.

Die DVD, die dem Produkt beiliegt, enthélt Handbucher fir IAl-Produkte.

Zur Verwendung der Produkte drucken Sie die entsprechenden Seiten der jeweiligen Handbiicher aus
oder zeigen sie mit lhrem PC an.

Nachdem Sie die Handbiicher gelesen haben, bewahren Sie sie an einem leicht zugénglichen Ort auf,
damit sie dem Personal, das dieses Produkt verwendet, zur Verfligung stehen.

[Wichtig]

e Bei diesem Dokument handelt es sich um die Originalanleitung.

e Dieses Produkt darf nur fiir die in diesem Handbuch angegebenen Zwecke eingesetzt werden.
IAI haftet nicht fur Verluste oder Schaden, die durch die Verwendung des Produkts fiir andere
als die in diesem Handbuch angegebenen Zwecke entstehen.

¢ Die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen kénnen zum Zweck der
Produktverbesserung auch ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.

¢ Falls Sie Fragen oder Kommentare zum Inhalt dieses Handbuchs haben, wenden Sie sich an
unser Kundendienstzentrum oder eine Verkaufsstelle in Ihrer Nahe.

¢ Die ungenehmigte Verwendung oder Reproduktion dieses Handbuchs im Ganzen oder in Teilen
ist verboten.

¢ Die verwendeten Firmennamen, Produktbezeichnungen und Marken sind eingetragene Marken
der jeweiligen Unternehmen.
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Unterstutzte Modelle

Tabelle 1 — Liste der unterstiitzten Modelle

Modellbezeichnung

Unterstiitzung ab Version

MSEP-LC

V1.00.000
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Software-Lizenzvertraq

Lesen Sie den Software-Lizenzvertrag (nachfolgend ,Vertrag"“), bevor Sie dieses Produkt 6ffnen.
Dieser Vertrag gilt fir die PC-Software, die diesem Produkt beiliegt (nachfolgend ,Software").

Durch Verwendung der Software erklaren Sie lhre Zustimmung zu den Bedingungen dieses Vertrages.
Sie dirfen die Software nicht verwenden, wenn Sie den Bedingungen des Vertrages nicht zustimmen.
Wenn Sie den Bedingungen dieses Vertrags nicht zustimmen, geben Sie das Produkt bitte im
urspringlichen, unbenutzten Zustand zurlick. IAl erstattet Ihnen dann den Kaufpreis.

Die IAIl Corporation (nachfolgend ,IAI*) gewéahrt dem Benutzer des Produkts (nachfolgend ,Benutzer*)
auf Grundlage der untenstehenden Vertragsbedingungen ein nicht Gibertragbares, nicht exklusives
Recht zur Verwendung des mit diesem Vertrag gelieferten Software-Programms (nachfolgend
Jizenzierte Software"), und der Benutzer akzeptiert dieses Recht.

Vertragsbedingungen

1. Vertragslaufzeit

Dieser Vertrag wird wirksam, sobald der Benutzer dieses Produkt 6ffnet, und bleibt giiltig und in Kraft,
bis er durch eine schriftliche Mitteilung des Kunden an IAl oder gemaR der Bestimmung in Abschnitt 3
gekundigt wird.

2. Nutzungsrecht

Der Benutzer darf diese Software auf einem Computer unter der Bedingung nutzen, dass ein
Kommunikationskabel fiir externe Gerate verwendet wird, das von IAl hergestellt und verkauft wurde
(nachfolgend ,dediziertes Anschlusskabel“). Der Benutzer oder eine Drittpartei darf diese Software auf
mehreren Computern einsetzen, sofern dazu dedizierte Anschlusskabel verwendet werden.

3. Kiindigung des Vertrags

Wenn der Benutzer gegen eine der in diesem Vertrag angegebenen Bedingungen versté3t oder der
Weiterfihrung dieses Vertrags ein anderer wesentlicher Grund entgegensteht, kann 1Al diesen Vertrag
fristlos kiindigen.

Sollte der Vertrag gekiindigt werden, hat der Benutzer diese Software, das oder die dedizierten
Anschlusskabel und alle Kopien der Software innerhalb von zehn (10) Tagen nach der
Vertragskindigung zu vernichten.

4. Schutzumfang

IAI hat das Recht, alle die Software betreffenden Spezifikationen ohne vorherige Mitteilung zu &ndern.
Dariiber hinaus leistet 1Al im Zusammenhang mit dieser Software keine Gewahr.

Weder der Benutzer noch eine Drittpartei kbnnen Entschadigung fur Verluste verlangen, die dem
Benutzer bzw. der Drittpartei in Folge der Verwendung dieser Software durch den Benutzer bzw. die
Drittpartei entstehen.
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Wichtige Hinweise

(1]
(2]

(3]
(4]

(5]
(6]

Diese Software ist urheberrechtlich geschitztes Eigentum der IAlI Corporation (IAl).

Die Software sowie das Handbuch dirfen nur geman den Bedingungen des Software-
Lizenzvertrags verwendet werden.

IAI GUbernimmt keine Haftung flr Schaden oder Verluste, die durch die Verwendung dieser
Software oder des Handbuchs entstehen.

Bitte beachten Sie, dass die Nummer der Version oder Auflage, die auf der Titelseite dieses
Handbuchs angegeben ist, nicht der Versionsnummer der Software entspricht.

Der Inhalt dieses Handbuchs kann ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.

Diese Software ist auf den folgenden Windows-Versionen ausfiihrbar. Beim Verfassen der
Anleitung wurde vorausgesetzt, dass der Benutzer bereits Uber grundlegende Kenntnisse in der
Anwendung von Windows verfiigt.

(Windows ist jedoch nicht im Lieferumfang dieser Software enthalten.)

Benutzter . .

Anschluss Typ Unterstitzte Betriebssysteme

RS-232C Le.LDS-.01  |Windows XP SP3 (32-bit-Version) oder hoher,
USB Windows 7 (32-bit- und 64-bit-Version)

Microsoft, Windows, Windows XP und Windows 7 sind eingetragene Marken der Microsoft
Corporation.

Copyright © Juni 2014. IAl Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
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Sicherheitshinweise

Diese Sicherheitshinweise wurden verfasst, um die sichere Verwendung des Produkts zu erméglichen
und Verletzungen und Sachschaden zu vermeiden. Lesen Sie die Sicherheitshinweise vor der
Inbetriebnahme unbedingt durch.

Sicherheitsvorkehrungen fir unsere Produkte

Die allgemeinen Sicherheitsvorkehrungen fir jede Inbetriebnahme unserer Roboter werden im

Folgenden beschrieben.

Nr.

Vorgang

Beschreibung

1

Modellauswahl

e Da dieses Produkt nicht fur Anwendungen, die ein hohes Mal3 an
Sicherheit verlangen, entwickelt oder konstruiert wurde, kann es eine
Gefahrenquelle fir den Menschen darstellen. Verwenden Sie dieses
Produkt daher nicht fir die folgenden Anwendungen:

1) Medizinische Geréte zur Erhaltung, Uberwachung oder anderweitigen
Beeinflussung menschlichen Lebens oder der Gesundheit.

2) Mechanismen und Maschinen, die der Bewegung oder dem Transport
von Personen dienen (Fahrzeuge, Bahnanlagen,
Flugnavigationseinrichtungen usw.).

3) Wichtige Sicherheitskomponenten von Maschinen
(Sicherheitsvorrichtungen usw.).

e Verwenden Sie das Produkt nicht entgegen der Spezifikation. Andernfalls
kann die Lebensdauer des Produkts erheblich reduziert werden.

e Verwenden Sie dieses Produkt nicht in den folgenden Umgebungen:

1) Orte, an denen brennbare Gase oder entflammbare oder
explosionsgefahrliche Substanzen auftreten.

2) Orte, an denen Strahlung auftreten kann.

3) Orte, an denen die Umgebungstemperatur oder relative Luftfeuchtigkeit
den zulassigen Bereich tbersteigt.

4) Orte, die direkter Sonneneinstrahlung oder Wéarmestrahlung von einer
groRen Warmequelle ausgesetzt sind.

5) Orte, an denen es zu Kondensation aufgrund grof3er
Temperaturschwankungen kommt.

6) Orte, an denen korrosive Gase auftreten (Schwefel- oder Salzsaure).

7) Orte, an denen Staub, Salz oder Eisenpulver in grol3eren Mengen
auftreten kénnen.

8) Orte, die direkten Vibrationen oder Stdl3en ausgesetzt sind.

e Wahlen Sie zum vertikalen Betrieb einer Achse ein Modell, das Uber eine
Bremse verfuigt. Bei Auswahl eines Modells ohne Bremse kann der
bewegliche Teil bei einer Unterbrechung der Spannungsversorgung
herabfallen und Verletzungen oder Schaden am Werkstiick verursachen.
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Vorgang

Beschreibung

Transport

Lassen Sie das Tragen schwerer Objekte von zwei oder mehr Personen
durchfihren oder setzen Sie Hilfsmittel wie einen Kran ein.

Wenn die Arbeit von zwei oder mehr Personen durchgefiihrt wird, missen
die Rollen des Anweisenden und der Anweisungsempfanger klar verteilt
sein. Stellen Sie eine gute Kommunikation aller Beteiligten sicher, um die
Personensicherheit zu gewahrleisten.

Achten Sie beim Transport auf die richtigen Haltestellen, das Gewicht und
ein gutes Gleichgewicht. Seien Sie aul3erst vorsichtig, damit das
getragene Objekt nicht ansto3t oder fallen gelassen wird.

Fuhren Sie den Transport mit Hilfe geeigneter Transportmittel durch.
Achsen, die zum Transport mit einem Kran geeignet sind, verfligen tber
Osen oder Gewindebohrungen zur Befestigung entsprechender Bolzen.
Befolgen Sie die Anweisungen im Betriebshandbuch des jeweiligen
Modells.

Nicht auf die Verpackung steigen oder darauf sitzen.

Keine schweren Gegenstande, die zu einer Verformung flihren kdnnten,
auf die Verpackung stellen.

Bei Verwendung eines Krans mit einer Tragfahigkeit von 1 t oder héher ist
ein Kranfuhrer einzusetzen, der in der Bedienung des Krans und im
Umgang mit Anschlagmitteln ausgebildet wurde.

Stellen Sie bei der Verwendung eines Krans oder dhnlichen Geraten
sicher, dass die Last nicht die Tragféhigkeit des Gerats tUiberschreitet.
Verwenden Sie einen fir die Last geeigneten Haken. Beachten Sie die
Sicherheitsmerkmale des Hakens hinsichtlich Scherfestigkeit usw.
Steigen Sie nicht auf eine von einem Kran angehobene Last.

Lassen Sie Lasten nicht unbeaufsichtigt am Kran hangen.

Vom Bereich unterhalb einer mit einem Kran angehobenen Last
fernhalten.

Lagerung und
Schutzmaflinahmen

Fur die Lagerumgebung gelten die gleichen Anforderungen wie fir die
Installationsumgebung. Achten Sie jedoch besonders auf die
Verhinderung von Kondensation.

Achten Sie bei der Lagerung darauf, dass das Produkt nicht aufgrund von
Naturereignissen wie z. B. Erdbeben um- oder herabfallen kann.

Installation und
Start

(1) Installation von Robotereinheit, Steuerung usw.

Achten Sie darauf, das Produkt (einschlieRlich Werkstlck) sicher zu

halten und zu befestigen. Durch das Herabfallen oder unbeabsichtigte

Bewegungen des Produkts kénnte es zu Sachschaden oder Verletzungen

kommen.

Treffen Sie auch Vorkehrungen gegen das Um- oder Herabfallen im Falle

von Naturereignissen wie Erdbeben.

Nicht auf das Produkt steigen oder Gegenstande auf das Produkt stellen.

Andernfalls kann es zu Sturzunfallen, Verletzungen, der Beschéadigung

des Produkts durch das Herabfallen eines Gegenstands, zu

Funktionsstérungen, einer Leistungsminderung oder einer Reduzierung

der Lebensdauer des Produkts kommen.

Sorgen Sie bei Verwendung des Produkts an den unten angegebenen

Orten fur ausreichende Abschirmung bzw. Schutzvorrichtungen.

1) Orte, an denen Elektrorauschen auftritt.

2) Orte, an denen starke elektrische oder magnetische Felder auftreten.

3) Orte, in deren Nahe Stromleitungen verlaufen.

4) Orte, an denen das Produkt mit Wasser, Ol oder Tropfen von
Chemikalien in Kontakt kommen kann.
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Vorgang

Beschreibung

Installation und

Start

(2) Verkabelung

e Verwenden Sie zum AnschlieRen von Steuerung und Achse sowie des
Handprogrammiergerats nur Originalkabel von IAl.

e Kabel nicht beschadigen, gewaltsam biegen oder aufwickeln. Nicht an
Kabeln ziehen oder mit schweren Objekten quetschen. Andernfalls kann
es zu Stromverlusten oder zur Beeintrachtigung des Leitungsdurchgangs
kommen, wodurch Bréande, Stromschlage oder Fehlfunktionen verursacht
werden kdnnen.

e Verkabeln Sie das Produkt ordnungsgemaf, nachdem die
Spannungsversorgung unterbrochen wurde.

e Achten Sie beim Anschluss der DC-Spannungsversorgung (+24V) auf die
richtige Polaritat (Plus/Minus). Ein fehlerhafter Anschluss kann zu
Branden, Produktschaden oder Fehlfunktionen fiihren.

e SchlieRen Sie die Kabel und Stecker sicher an, so dass sie sich nicht
I6sen oder lockern kénnen. Andernfalls kénnen Brande, Stromschlage
oder Fehlfunktionen des Produkts die Folge sein.

e Niemals die mit dem Produkt gelieferten Kabel zur Verkiirzung oder
Verlangerung schneiden und/oder neu mit Steckern versehen. Dies
kénnte zu Bréanden oder Fehlfunktionen des Produkts fiihren.

(3) Erdung

e Die Erdung muss fehlerfrei installiert werden, um Stromschlage und
elektrostatische Aufladung zu verhindern, die Storsicherheit zu verbessern
und unerwiinschte elektromagnetische Strahlung zu unterdriicken.

e Verwenden Sie fiir den Erdungsanschluss der Steuerung und der
Erdungsplatte des Steuerschranks ein verdrilltes Zweidrahtkabel mit
einem Drahtquerschnitt von 0,5 mm2 (AWG20 oder aquivalent) oder mehr.
Die Schutzerdung erfordert die Auswahl eines geeigneten
Drahtquerschnitts, der fur die Last geeignet ist. Filhren Sie die
Verkabelung entsprechend der Spezifikation durch (technische Normen
fur Elektrogerate).

e Stellen Sie eine Erdung der Steuerung nach Klasse D sicher (vormals
Klasse Il mit einem Erdungswiderstand von 100 Q oder weniger).
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Vorgang

Beschreibung

Installation und

Start

(4) SicherheitsmalRnahmen

e Wenn die Arbeit von zwei oder mehr Personen durchgefiihrt wird, missen
die Rollen des Anweisenden und der Anweisungsempfanger klar verteilt
sein. Stellen Sie eine gute Kommunikation aller Beteiligten sicher, um die
Personensicherheit zu gewahrleisten.

o Treffen Sie SicherheitsmaRnahmen (z. B. Vorsehen eines Schutzzauns),
um den Zugang zum Roboterbetriebsbereich zu verhindern, wahrend das
Produkt in Betrieb oder betriebsbereit ist. Kontakt mit dem Roboter
wahrend des Betriebs kann zu schweren oder tédlichen Verletzungen
fuhren.

e Stellen Sie sicher, dass eine Not-Aus-Schaltung vorhanden ist, damit in
Notfallen ein sofortiger Stopp ausgelést werden kann.

e Treffen Sie Sicherheitsvorkehrungen, um einen Start der Einheit allein
durch Einschalten der Spannungsversorgung zu verhindern. Missachtung
kann zu Verletzungen oder Schaden am Produkt durch einen plétzlichen
Start fihren.

e Treffen Sie Sicherheitsvorkehrungen, um einen Start der Einheit allein
durch Zurticksetzen des Not-Aus-Zustands oder durch
Netzwiederherstellung zu verhindern. Missachtung kann zu
Stromschlagen oder Verletzungen durch eine unerwartete
Wiederherstellung der Spannungsversorgung fihren.

e Bringen Sie vor der Durchfihrung von Installations- oder
Einstellungsarbeiten ein Schild mit dem Hinweis ,ARBEITEN IM GANGE.
STROM NICHT EINSCHALTEN." an. Unbeabsichtigtes Wiedereinschalten
kénnte zu Stromschlagen oder Verletzungen fuhren.

e Treffen Sie Vorkehrungen, um das Herabfallen des Werkstlicks bei
Stromausfall oder Aktivierung der Not-Aus-Schaltung zu verhindern.

e Aus Sicherheitsgriinden Schutzhandschuhe, Schutzbrille,
Sicherheitsschuhe oder andere erforderliche Ausriistung tragen, wo
geboten.

e Nicht Finger oder Gegenstande in die Offnungen des Produkts stecken.
Missachtung kann zu Verletzungen, Stromschlagen, Schaden am Produkt
oder Branden fuhren.

e Achten Sie beim Lésen der Bremse einer vertikal ausgerichteten Achse
darauf, dass eine unter Einfluss der Schwerkraft herabfallende Achse
nicht Ihre Hand treffen oder ein Werkstlick beschadigen kann.
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Vorgang

Beschreibung

Teachen

Wenn die Arbeit von zwei oder mehr Personen durchgefiihrt wird, missen
die Rollen des Anweisenden und der Anweisungsempfanger klar verteilt
sein. Stellen Sie eine gute Kommunikation aller Beteiligten sicher, um die
Personensicherheit zu gewahrleisten.

Halten Sie sich beim Teachen nach Mdéglichkeit aulRerhalb des
Schutzzauns auf. Wenn die Durchfiihrung innerhalb des Schutzzauns
unvermeidlich ist, sind ,betriebstechnische Vorschriften bereitzustellen
und die Bedienpersonen dartber in Kenntnis zu setzen.

Bei der Durchfuihrung von Arbeiten innerhalb des Schutzzauns muss die
Bedienperson einen Not-Aus-Fernschalter mit sich fihren, damit der
Betrieb bei Auftreten eines Fehlers unterbrochen werden kann.

Bei der Durchfiihrung von Arbeiten innerhalb des Schutzzauns muss eine
Person die Bedienpersonen Gberwachen, damit der Betrieb bei Auftreten
eines Fehlers unterbrochen werden kann. Passen Sie auf, dass niemand
anderes unachtsam Schalter betatigt.

Bringen Sie gut sichtbar ein Schild mit dem Hinweis ,ARBEITEN IM
GANGE" an.

Achten Sie beim Lésen der Bremse einer vertikal ausgerichteten Achse
darauf, dass eine unter Einfluss der Schwerkraft herabfallende Achse
nicht Ihre Hand treffen oder ein Werkstiick beschadigen kann.

* Schutzzaun: Wenn kein Schutzzaun vorhanden ist, kennzeichnen Sie den

Betriebsbereich.

Testlauf

Wenn die Arbeit von zwei oder mehr Personen durchgefihrt wird, missen
die Rollen des Anweisenden und der Anweisungsempfanger klar verteilt
sein. Stellen Sie eine gute Kommunikation aller Beteiligten sicher, um die
Personensicherheit zu gewahrleisten.

Fuhren Sie nach dem Teachen oder Programmieren einen schrittweisen
Testlauf durch, bevor Sie zum automatischen Betrieb tibergehen.

Bei der Durchfiihrung von innerhalb des Schutzzauns missen flir den
Testlauf wie auch fir das Teachen die festgelegten Betriebsverfahren
beachtet werden.

Testen Sie die Programmausfihrung bei Sicherheitsgeschwindigkeit.
Missachtung kdnnte zu Unféllen durch unerwartete Ablaufe aufgrund von
Programmfehlern o. A. fuhren.

Bei eingeschalteter Spannungsversorgung nicht die Klemmen oder
verschiedenen Einstellschalter bertihren. Missachtung kénnte zu
Stromschlagen oder Fehlfunktionen flhren.

Automatischer
Betrieb

Vergewissern Sie sich vor der Aufnahme des automatischen Betriebs oder
dem Neustart nach einer Betriebsunterbrechung, dass sich keine Person
innerhalb des Schutzzauns aufhalt.

Vergewissern Sie sich vor Aufnahme des automatischen Betriebs, dass
alle Peripheriegeréate fir den automatischen Betrieb bereit sind und kein
Alarm vorliegt.

Der automatische Betrieb muss von aul3erhalb des Schutzzauns gestartet
werden.

Wenn das Produkt unnormale Warme, Rauch, ungewdhnlichen Geruch
oder Gerausche erzeugt, stoppen Sie das Geréat sofort und unterbrechen
die Spannungsversorgung. Missachtung kann zu Branden oder Schaden
am Produkt fihren.

Unterbrechen Sie im Fall eines Netzausfalls die Spannungsversorgung.
Missachtung kdnnte zu einem plétzlichen Start des Produkts bei der
Netzwiederherstellung und in der Folge Verletzungen oder Schaden am
Produkt fuhren.
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Vorgang

Beschreibung

Wartung und
Inspektion

e Wenn die Arbeit von zwei oder mehr Personen durchgefiihrt wird, missen
die Rollen des Anweisenden und der Anweisungsempfanger klar verteilt
sein. Stellen Sie eine gute Kommunikation aller Beteiligten sicher, um die
Personensicherheit zu gewahrleisten.

e Fihren Sie alle Arbeiten nach Mdéglichkeit von aul3erhalb des
Schutzzauns durch. Wenn die Durchfuihrung innerhalb des Schutzzauns
unvermeidlich ist, sind ,betriebstechnische Vorschriften bereitzustellen
und die Bedienpersonen dartber in Kenntnis zu setzen.

e Wenn die Durchfuihrung von Arbeiten innerhalb des Schutzzauns
unvermeidlich ist, schalten Sie grundséatzlich die Spannungsversorgung
aus.

e Bei der Durchflihrung von Arbeiten innerhalb des Schutzzauns muss die
Bedienperson einen Not-Aus-Fernschalter mit sich fiihren, damit der
Betrieb bei Auftreten eines Fehlers unterbrochen werden kann.

e Bei der Durchflihrung von Arbeiten innerhalb des Schutzzauns muss eine
Person die Bedienpersonen Gberwachen, damit der Betrieb bei Auftreten
eines Fehlers unterbrochen werden kann. Passen Sie auf, dass niemand
anderes unachtsam Schalter betéatigt.

e Bringen Sie gut sichtbar ein Schild mit dem Hinweis ,ARBEITEN IM
GANGE" an.

e Verwenden Sie fur die Linearfuhrungen und Kugelumlaufspindeln
geeignetes Schmierfett gemar dem entsprechenden Betriebshandbuch.

e Keine Prifung der Durchschlagfestigkeit durchfiihren. Missachtung konnte
zu Produktschaden fiihren.

e Achten Sie beim Lésen der Bremse einer vertikal ausgerichteten Achse
darauf, dass eine unter Einfluss der Schwerkraft herabfallende Achse
nicht Ihre Hand treffen oder ein Werkstlick beschadigen kann.

e Der Schlitten bzw. die Stange kann aus der Stoppposition wegbewegt
werden, wenn der Servo ausgeschaltet wird. Seien Sie vorsichtig, damit
es aufgrund eines unnétigen Vorgangs nicht zu Verletzungen oder
Sachschaden kommt.

e Achten Sie darauf, nicht die Abdeckung oder nicht angezogene
Schrauben zu verlieren und den urspringlichen Zustand des Produkts
nach Wartungs- und Inspektionsarbeiten wiederherzustellen.

Die Verwendung in nicht ordnungsgemaflem Zustand kann zu Schaden
am Produkt oder Verletzungen fihren.

* Schutzzaun: Wenn kein Schutzzaun vorhanden ist, kennzeichnen Sie den

Betriebsbereich.

Modifikation und
Zerlegung

e Das Produkt nicht modifizieren, zerlegen/wieder zusammenbauen oder
nicht angegebene Wartungsteile nach eigener Einschatzung verwenden.
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Entsorgung

e Entsorgen Sie das Produkt ordnungsgemaf als Industrieabfall, wenn es
nicht mehr verwendet werden kann oder nicht mehr bendétigt wird.

e Achten Sie beim Entfernen einer Achse zur Entsorgung darauf, dass
Komponenten beim Ldsen der Schrauben abfallen kénnen.

e Nicht durch Verbrennen entsorgen.
Das Produkt kdnnte ansonsten explodieren oder toxische Gase erzeugen.

11

Sonstiges

e Wenn Sie die Unterstiitzung von medizinischen Geraten wie z. B. eines
Herzschrittmachers bendétigen, begeben Sie sich nicht die in die Nahe des
Produkts oder der Kabel. Die kdnnte den Betrieb des medizinischen
Gerats beeintrachtigen.

e Lesen Sie zur Einhaltung internationaler Normen das Handbuch
~Konformitat mit internationalen Normen*, wenn notwendig.

e Befolgen Sie bei der Handhabung von Achsen und Steuerungen das
jeweilige Betriebshandbuch, um die Sicherheit zu gewahrleisten.




C @
Vorsichtshinweise

Die Hinweise in den Betriebshandbiichern der verschiedenen Modelle werden entsprechend der
Warnstufe wie folgt durch die Begriffe ,Gefahr”, ,Warnung*, ,Vorsicht* und ,Achtung" gekennzeichnet.

Stufe Risiko-/Schadensgrad Symbol
Dieses Symbol weist auf eine Gefahr hin, die bei
Gefahr |unsachgemaRem Umgang mit dem Produkt zu schweren oder & Gefahr

tédlichen Verletzungen fihrt.

Warnung |unsachgemaRem Umgang mit dem Produkt zu schweren oder

Dieses Symbol weist auf eine potentielle Gefahr hin, die bei
& Warnung
tédlichen Verletzungen fuhren kénnte.

Vorsicht |unsachgemafRem Umgang mit dem Produkt zu leichten

Dieses Symbol weist auf eine potentielle Gefahr hin, die bei
& Vorsicht
Verletzungen oder Sachschaden fiihren kénnte.

Dieses Symbol weist auf ein geringeres Verletzungsrisiko hin.
Achtung |Die Hinweise mussen jedoch beachtet werden, um den @ Achtung
ordnungsgemalen Gebrauch des Produkts sicherzustellen.
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1. Bitte vor der Verwendung lesen

1.1 Betriebsumgebung

Die Ausfuhrung der Software setzt die folgende Betriebsumgebung voraus.

Betriebssystem

Unterstltzte Betriebssysteme

Windows XP SP3 (32-bit-Version) oder héher,
Windows 7 (32-bit- und 64-bit-Version)

Computer PC mit einem unterstitzten Betriebssystem (Windows)

CPU Taktfrequenz 1,0 GHz oder mehr

Tastatur Tastatur, die mit einem PC mit einem unterstitzten Betriebssystem (Windows)
kompatibel ist

Speicher Windows XP (32-bit-Version) (SP3 oder hdher): 256 MB oder mehr empfohlen
Windows 7 (32-bit- oder 64-bit-Version): 1 GB oder mehr empfohlen

Anzeige XGA oder besser (SVGA oder besser empfohlen)

Zeigegerat Maus und kompatibler Treiber

Laufwerk far CD-ROM-Laufwerk

Speichermedien

Festplatte

Festplatte mit mindestens 10 MB freiem Speicherplatz
(Diese Software muss auf der Festplatte installiert werden.)

Kommunikations-
schnittstelle

Serielle Schnittstelle (RS232C gemal EIA-574) oder USB-Schnittstelle

Microsoft, Windows, Windows XP und Windows 7 sind eingetragene Marken der Microsoft

Corporation.
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1.2 Installation

Die Software wird von der Festplatte ausgefihrt.
Befolgen Sie zur Installation der Software die folgenden Schritte.

1) Starten Sie Windows.

2) Fuhren Sie die Datei ,Setup.exe” im Programmverzeichnis aus, um das Installationsprogramm

zu starten.
Unter Windows 7 erscheint ein Bestatigungsdialog der Benutzerkontensteuerung. Klicken Sie

auf die Schaltflache [Yes] (Ja).

3) Das Installationsfenster fir den Kontaktplan-Editor 6ffnet sich.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Next >] (Weiter). Wenn Sie auf die Schaltflache [Cancel]
(Abbrechen) klicken, wird die Installation des Kontaktplan-Editors abgebrochen.

4) Ein Fenster zur Auswahl des Installationsverzeichnisses 6ffnet sich. Wahlen Sie das
Installationsverzeichnis. Das Standard-Installationsverzeichnis ist C:\Program
Files(x86)\IAI\ unter Windows 7 (64-bit-Version) und C:\Program Files\IAI\ unter Windows 7 (32-
bit-Version) und Windows XP (32-bit-Version).
Zum Andern des Verzeichnisses klicken Sie auf die Schaltflache [Change...] (Andern...) und
wahlen das Laufwerk/Verzeichnis. (Wenn ein Verzeichnis angegeben wird, das noch nicht
existiert, wird es automatisch erstellt.)

Nach der Auswahl klicken Sie auf die Schaltflache [Next >] (Weiter).

12
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(Anmerkung) Im Rahmen der Installation wird im angegebenen Installationsverzeichnis der Ordner
.LC" erstellt. Innerhalb dieses Ordners werden weiterhin die Ordner ,LC-LADDER" und
NTACORE" erstellt.

Beispiel bei Auswahl des Standard-Installationsverzeichnisses
Windows 7 (64-bit-Version)
C:\Program Files (x86)\IANLC\LC-LADDER: In diesem Verzeichnis werden die
Ausfiihrungsmodule des
Kontaktplan-Editors gespeichert
C:\Program Files (x86)\IANLCAINTACORE: In diesem Verzeichnis werden die
beim Testlauf verwendeten Dateien
gespeichert
Windows 7 (32-bit-Version) und Windows XP (32-bit-Version)
C:\Program FilesMIANLC\LC-LADDER
C:\Program Files\IANLCAINTACORE

5) Das Fenster [LC-LADDER - InstallShield Wizard] 6ffnet sich.

Wenn Sie auf die Schaltflache [Install] (Installieren) klicken, beginnt die Installation und die
Dateien werden kopiert. Wahrend der Installation wird der Fortschritt angezeigt.

6) Nach Abschluss des Installationsvorgangs wird das Beendigungsfenster angezeigt. Klicken Sie
auf die Schaltflache [Finish] (Beenden), um das Installationsprogramm zu beenden.

[Wichtig]
Nach Abschluss der Installation wird u. U. (je nach Betriebsumgebung) eine Aufforderung zum
Neustarten des PCs angezeigt. Befolgen Sie in diesem Fall die Anweisung.

13
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1.3 Deinstallation

Gehen Sie zur Deinstallation der Software wie folgt vor.
Die Vorgehensweise wird am Beispiel von Windows 7 erlautert. Unter Windows XP wahlen Sie in der

Systemsteuerung die Option [Add or Remove Programs] (Programme hinzufligen oder entfernen).

1) Starten Sie Windows.

2) Klicken Sie auf die Start-Taste von Windows und wéhlen [Control Panel] — [Programs and
Features] (Systemsteuerung — Programme und Eigenschaften).

3) Wahlen Sie aus der Liste der derzeit installierten Programme ,LC-LADDER" und klicken dann
oben auf die Schaltflache [Uninstall] (Entfernen).

4) Ein Dialogfenster 6ffnet sich. Klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja).

Unter Windows 7 erscheint ein Bestatigungsdialog der Benutzerkontensteuerung. Klicken Sie
auf die Schaltflache [Yes] (Ja).
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1.4 Neuinstallation

Gehen Sie zur Deinstallation der Software wie folgt vor.
Die Vorgehensweise wird am Beispiel von Windows 7 erlautert.

1) Entfernen Sie den Kontaktplan-Editor wie unter , 1.3 Deinstallation* beschrieben. Nach dem
Entfernen 6ffnen Sie [Programs and Features] (Programme und Eigenschaften) und bestatigen,
dass sich der Kontaktplan-Editor nicht mehr in der Liste befindet.

2) Installieren Sie den Kontaktplan-Editor wie unter ,1.2 Installation“ beschrieben.
3) Wenn wéahrend des Installationsvorgangs eine Mitteilung angezeigt wird, dass eine Datei

bereits installiert ist, brechen Sie den Installationsvorgang ab und entfernen den Kontaktplan-
Editor erneut entsprechend den Anweisungen unter ,1.3 Deinstallation®“. Wiederholen Sie dann

die Installation.
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2. Starten und Beenden
2.1 Starten und Beenden des Kontaktplan-Editors

2.1.1 Starten

1) Schalten Sie die Steuerung und den PC aus. Schlie3en Sie dann die Steuerung mit dem
Standard-RS232C- oder USB-Kabel, das mit der Software geliefert wurde, an den PC an.
(Anmerkung) Verwenden Sie den gleichen Anschluss, mit dem auch die RC PC Software oder

das Handprogrammiergerat verbunden wird.
PC Software

2) Schalten Sie Steuerung und PC ein und starten Windows.

3) Zum Starten des Kontaktplan-Editors wéahlen Sie im Startmeni von Windows [All Programs]
(Alle Programme) — [IAl] — [LC] — [LC-LADDER].

Alternativ konnen Sie auf diese Verknupfung klicken: @ LC-LADDER(ENS)
Nach dem Start der Software 6ffnet sich das folgende Hauptfenster.
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2 Beenden

Der Kontaktplan-Editor kann auf die folgenden Weisen beendet werden:

Im Menl [Project] (Projekt) die Option [Exit] (Beenden) wéhlen.

Oben rechts im Hauptfenster auf die Schaltflache @ klicken.

Auf das Symbol oben links im Hauptfenster doppelklicken.

Auf das Symbol oben links im Hauptfenster klicken und im angezeigten Kontextmenu [Close]
(SchlieRen) wahlen.

Die Taste [Alt] gedriickt halten und [F4] driicken.

(Anmerkung) Falls die Daten eines gedffneten Projekts noch nicht gespeichert wurden, wird beim

Beenden ein Bestatigungsdialog angezeigt.

2.2 Starten und Beenden der Simulation (Testlauf)

Ein Kontaktplanprogramm kann ohne Steuerung simuliert werden (Testlauf), indem es in das
Testlaufprogramm zur Ausfilhrung auf dem PC geschrieben wird [siehe Abschnitt 9, Simulation
(Testlauf)].

2.2.

1)

2.2.

1 Starten
Im MenU [Tool] (Werkzeug) des Kontaktplan-Editors die Option [Test] wéhlen.

(Anmerkung) Um ein Programm in das Testlaufprogramm zu schreiben, wahlen Sie im Menu

[Online] des Kontaktplan-Editors die Option [Program Writing] (Programm
schreiben).

2 Beenden

Der Testlauf wird bei Beendigung des Kontaktplan-Editors automatisch beendet.

17
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3. Projektverwaltung

3.1 Neues Projekt erstellen

Wenn Sie den Kontaktplan-Editor starten, wird ein neues Projekt mit dem Namen

.Ladderl" (Kontaktplanl) geoffnet.
Wenn Sie gleichzeitig zwei oder mehr Kontaktplanprogramme erstellen méchten, gehen Sie wie folgt

vor, um weitere Projekte hinzuzufigen.

1) Wahlen Sie entweder im Meni [Project] (Projekt) die Option [New] (Neu) oder klicken in der
Symbolleiste auf die Schaltflaiche [New Project] (Neues Projekt). Alternativ kbénnen Sie die

Tasten [Strg] + [N] driicken.
(%ﬁ =N SR 7 P

2) Ein neues Projekt wird erstellt.
(Anmerkung) Neu erstellte Projekte erhalten automatisch den Namen
.LadderN" (KontaktplanN) (wobei N = 1, 2, 3, ...). Es kénnen gleichzeitig bis zu

vier Projekte geoffnet (erstellt) werden.
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3.2 Projekt speichern/iberschreiben

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Projekt zu speichern und die vorherige Datei zu tberschreiben.
Beachten Sie, dass sich das Dialogfenster [Save Project As] (Projekt speichern unter) 6ffnet, wenn
das neue Projekt zuvor noch nicht gespeichert wurde.

Speichern Sie das Projekt wie unter ,3.3 Projekt speichern unter” beschrieben.

1) Wahlen Sie entweder im Meni [Project] (Projekt) die Option [Save] (Speichern) oder klicken in
der Symbolleiste auf die Schaltflache [Save] (Speichern). Alternativ kdnnen Sie die Tasten [Strg]

+ [S] druicken.

D SR 4 BREo SR & B

(Anmerkung) Wenn eine Schaltung vorhanden ist, die noch nicht umgewandelt wurde,
erscheint die folgende Mitteilung.

Wenn Sie [Yes] (Ja) wahlen, wird die entsprechende Schaltung umgewandelt und gespeichert.
Bei Auswahl von [No] (Nein) wird die Umwandlung/Speicherung abgebrochen.
Falls ein Umwandlungsfehler auftritt, erfolgt keine Speicherung.

(Anmerkung) Wenn ein Projekt gespeichert wird, werden die folgenden Dateien erstellt.

Projektname.cmt
Projektname.dfc
Projektname.Idr
Projektname.lop
Projektname.lpa
Projektname.lpr

Bei Verwendung von Uberwachungseintragen wird auRerdem die Datei
~Projektname.MON" erstellt.

[Zu Uberwachungseintragen siehe Abschnitt 8.3.1, Eintragen eines Speichers
(OM) und Loschen aus der Uberwachungsliste.]

(Anmerkung) Die Dateien werden im Ordner ,Meine Dokumente” in ,LC-LADDER" usw.
gespeichert.
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3.3 Projekt speichern unter
Zum Speichern eines neuen Projekts, das zuvor noch nicht gespeichert wurde, oder zum Speichern
eines Projekts unter einem anderen Namen gehen Sie wie folgt vor.

1) Wahlen Sie im Menu [Project] (Projekt) die Option [Save As] (Speichern unter).

2) Es offnet sich das Dialogfenster [Save under the project name] (Projekt speichern unter).

3) Geben Sie einen Projektnamen und Titel ein und klicken dann auf OK.

(Anmerkung) Wenn ein bereits vorhandenes Projekt angegeben wird, werden Sie gefragt, ob das
Projekt Gberschrieben werden soll. Wahlen Sie [Yes] (Ja), um das Projekt zu

Uberschrieben.
(Anmerkung) Als Titel kénnen maximal 64 Zeichen eingegeben werden.

(Anmerkung) Wenn eine Schaltung vorhanden ist, die noch nicht umgewandelt wurde, erscheint die
folgende Mitteilung.

Wenn Sie [Yes] (Ja) wahlen, wird die entsprechende Schaltung umgewandelt und
gespeichert. Bei Auswahl von [No] (Nein) wird die Umwandlung/Speicherung

abgebrochen.
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3.4 Projekt 6ffnen

Gehen Sie wie folgt vor, um ein gespeichertes Projekt zu 6ffnen.
1) Wahlen Sie entweder im Menii [Project] (Projekt) die Option [Open...] (Offnen) oder klicken in

der Symbolleiste auf die Schaltflache [Open] (Offnen). Alternativ konnen Sie die Tasten [Strg] +
[O] driicken.

D | # BB v | &8 7 & | El

2) Es offnet sich das Dialogfenster [Open project] (Projekt 6ffnen).

3) Wahlen Sie einen Projektnamen und klicken dann auf OK.

(Anmerkung) Es kdnnen gleichzeitig bis zu vier Projekte getffnet werden.

(Anmerkung) Projektdateien, deren ,Read Only“-Dateiattribut (Nur lesen) aktiviert ist, kbnnen gedffnet,
aber nicht Giberschrieben werden. Falls Sie eine solche Projektdatei tiberschreiben
wollen, setzen Sie das ,Read Only“-Attribut vor der Verwendung zurtick.
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3.5 Eines der zuletzt verwendeten Projekte 6ffnen

Gehen Sie wie folgt vor, um eines der zuletzt verwendeten Projekte zu 6ffnen.
1) Im Menii [Project] (Projekt) die Option [Recent] (Zuletzt verwendet) wahlen.

2) Es wird eine Liste der zuletzt gedffneten Projektdateien angezeigt. Wahlen Sie das Projekt, das
Sie offnen mochten.

Die letzten vier
<4— Projekte werden
angezeigt |

(Anmerkung) Es kdnnen bis zu vier Projekte gleichzeitig getffnet werden.

3.6 Projekt schliefl3en

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Projekt zu schlie3en.

1) Wahlen Sie entweder im Men [Project] (Projekt) die Option [Close] (SchlieRen) oder klicken
oben rechts im Kontaktplanfenster auf die Schaltfliche [s&3s]. Alternativ kénnen Sie die Tasten
[Strg] + [F4] driicken.

[Bei Fensteranzeige] [Bei maximiertem Fenster]
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4. Erstellen eines Kontaktplanprogramms

Zum Erstellen und Bearbeiten eines Kontaktplanprogramms muss der Bearbeitungsmodus (offline)
aktiviert sein.

(Anmerkung) Driicken Sie im Uberwachungsmodus die Taste [F4], um in den Bearbeitungsmodus zu
wechseln.

4.1 Bearbeitungsmodus

Im Bearbeitungsmodus sind die folgenden Operationen maoglich.
Erstellen und Bearbeiten von Kontaktplanprogrammen
Bearbeiten und Anzeigen von Speicher-, Sprungmarken- und Zwischenzeilenkommentaren.

Bearbeiten und Anzeigen von Spulenanmerkungen
Suche nach Speichern (OM)
Andere

Sprungmarke

AN

Schritthummer

( )

Nicht umgewandelter Schaltkreisblock/ / Anzahl der

verwendeten Schritte

Funktionstasten / Symbolleiste Bearbeitungsmodus

Kontaktplanprogramm-Anzeigemodus

Bearbeitungsfenster (Beispiel ohne Anzeige der Kommentare und Spulenanmerkungen)
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Es kann der Uberschreibe- oder Einfligemodus verwendet werden.
Wenn der Kontaktplan-Editor geéffnet wird, ist der Uberschreibemodus aktiviert.
Dariiber hinaus steht eine Sperrfunktion zur Verfiigung, die die Bearbeitung verhindert.

<Uberschreibemodus> Wenn im Einfiigemodus die Einfiigen-Taste gedriickt wird, wechselt die

<Einfigemodus>

<Bearbeitungssperre>

24

Software in den Uberschreibemodus. Im Uberschreibemodus werden bei
Operationen wie der Eingabe eines Kontaktplanbefehls oder dem Einfiigen
eines Kontaktplanprogramms der vorhandene Befehl bzw. das Programm an
der Cursorposition Uberschrieben.

Wenn im Uberschreibemodus die Einfiigen-Taste gedriickt wird, wechselt die
Software in den Einflgemodus. Im Einfigemodus werden bei Operationen wie
der Eingabe eines Kontaktplanbefehls oder dem Einfligen eines
Kontaktplanprogramms der Befehl bzw. das Programm an der Cursorposition
eingeflgt.

Diese Sperrfunktion verhindert die Bearbeitung des Programms, so dass es
nicht moglich ist, ein Kontaktplanprogramm im Bearbeitungsmodus
unbeabsichtigt zu Gberschreiben.

Bei aktivierter Bearbeitungssperre werden nicht nur Anderungen des
Kontaktplanprogramms, sondern auch die Bearbeitung von
Speicherkommentaren und Spulenanmerkungen verhindert.

[Siehe Abschnitt 4.6.11, Bearbeitungssperre.]
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4.2 Anzeige

4.2.1 Anzeigen der Speicherkommentare

Das Kontaktplanprogramm kann im Kontaktplan-Editor mit den fur die jeweiligen Speicher (OM)
registrierten Kommentaren angezeigt werden.

1) Um das Kontaktplanprogramm mit Kommentaren anzuzeigen, wahlen Sie im Menu [View]
(Ansicht) die Option [Display Change] (Anzeigednderung) und dann [OM Display with
Comments (C)] (OM-Anzeige mit Kommentaren). Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination
[Strg] + [F5] driicken.

2) Wenn Sie erneut [OM Display with Comments (C)] (OM-Anzeige mit Kommentaren) wahlen,
wechselt der Bildschirm zurlick zur Anzeige des Kontaktplanprogramms ohne
Speicherkommentare.

[Genauere Informationen zur Bearbeitung von Kommentaren finden Sie in Abschnitt 4.7,
Erstellen von Kommentaren.]

[Andern der Anzahl der in Speicherkommentaren angezeigten Zeichen]
Die Anzahl der Zeichen, die in den Speicherkommentaren eines Kontaktplanprogramms angezeigt

werden, kann angepasst werden.

Wabhlen Sie im Menu [View] (Ansicht) die Option [Display Change] (Anzeigeanderung) und geben
unter [Change Number of Displayed Character in OM Comment [16 — 32 (K)]] (Anzahl der in OM-
Kommentaren angezeigten Zeichen andern) die Anzahl der in Speicherkommentaren anzuzeigenden
Zeichen an. Es kénnen 16 Zeichen (8 Zeichen x 2 Zeilen) oder 32 Zeichen (8 Zeichen x 4 Zeilen)
ausgewahlt werden. Die Standardeinstellung ist 16 Zeichen.
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4.2.2 Anzeigen der Zwischenzeilenkommentare

Das Kontaktplanprogramm kann mit den in den Schaltungsblécken gespeicherten

Zwischenzeilenkommentaren angezeigt werden.
Wenn die Anzeige der Zwischenzeilenkommentare aktiviert wird, werden auch die

Sprungmarkenkommentare angezeigt.

1) Um das Kontaktplanprogramm mit Zwischenzeilenkommentaren anzuzeigen, wahlen Sie im
Menu [View] (Ansicht) die Option [Display Change] (Anzeigednderung) und dann [Display with
Comments between Lines (S)] (Anzeige mit Zwischenzeilenkommentaren). Alternativ kdnnen
Sie die Tastenkombination [Strg] + [F7] driicken.

2) Wenn Sie erneut [Display with Comments between Lines (S)] (Anzeige mit

Zwischenzeilenkommentaren) wahlen, wechselt der Bildschirm zurtick zur Anzeige des
Kontaktplanprogramms ohne Zwischenzeilenkommentare.

[Informationen zur Bearbeitung eines Kommentars finden Sie in Abschnitt 4.7, Erstellen von
Kommentaren.]
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4.2.3 Anzeigen der Sprungmarkenkommentare

Das Kontaktplanprogramm kann mit den fiir die verschiedenen Sprungmarken gespeicherten

Kommentaren angezeigt werden.
Wenn die Anzeige der Sprungmarkenkommentare aktiviert wird, werden auch die

Zwischenzeilenkommentare angezeigt.

1) Um das Kontaktplanprogramm mit Zwischenzeilen- und Sprungmarkenkommentaren
anzuzeigen, wahlen Sie im Menu [View] (Ansicht) die Option [Display Change]
(Anzeigeanderung) und dann [Display with Comments between Lines (S)] (Anzeige mit
Zwischenzeilenkommentaren). Alternativ kénnen Sie die Tastenkombination [Strg] + [F7]

dricken.

2) Wenn Sie erneut [Display with Comments between Lines (S)] (Anzeige mit
Zwischenzeilenkommentaren) wahlen, wechselt der Bildschirm zurtick zur Anzeige des
Kontaktplanprogramms ohne Zwischenzeilen- und Sprungmarkenkommentare.

[Informationen zur Bearbeitung eines Kommentars finden Sie in Abschnitt 4.7, Erstellen von
Kommentaren.]
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4.2.4 Anzeigen der Spulenanmerkungen

Das Kontaktplanprogramm kann mit den fiir die verschiedenen Spulen gespeicherten Anmerkungen
angezeigt werden.

1) Um das Kontaktplanprogramm mit Spulenanmerkungen anzuzeigen, wahlen Sie im Menl
[View] (Ansicht) die Option [Display Change] (Anzeigednderung) und dann [Display with Coll
Remarks (N)] (Anzeige mit Spulenanmerkungen). Alternativ kénnen Sie die Tastenkombination
[Strg] + [F8] driicken.

2) Wenn Sie erneut [Display with Coil Remarks (N)] (Anzeige mit Spulenanmerkungen) wahlen,
wechselt der Bildschirm zurlick zur Anzeige des Kontaktplanprogramms ohne
Spulenanmerkungen.

[Informationen zur Bearbeitung eines Kommentars finden Sie in Abschnitt 4.7, Erstellen von
Kommentaren.]
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4.2.5 Anzeigepositionsédnderung

Die Anfangsposition der Kontaktplanprogrammanzeige kann auf die folgenden Weisen geéndert
werden:

Mit den Tasten [|]/[1] zeilenweise nach oben und unten scrollen.

Mit den Tasten [Bild hoch]/[Bild runter] seitenweise nach oben und unten blattern.

Mit den Tasten [Strg] + [Bild hoch]/[Strg] + [Bild runter] zum Anfang bzw. Ende des
Kontaktplanprogramms wechseln.

Im Men( [Edit] (Bearbeiten) die Option [Jump] (Springen) wahlen und die gewiinschte Position
auswahlen.

Nach der Auswahl von [Jump] (Springen) erscheint ein Dialogfenster.

Wabhlen Sie in diesem Fenster als Ziel entweder [Top] (Anfang), [End] (Ende) oder [Label]
(Sprungmarke). Bei Auswahl von [Label] (Sprungmarke) kann eine Sprungmarkennummer aus
der Liste ausgewahlt werden.

(Anmerkung) Wenn Sie auf eine der Sprungmarken in der Liste doppelklicken, wechselt die Anzeige

genauso wie beim Klicken auf ,Jump* (Springen) zu dieser Sprungmarke.

4.2.6 Andere Anzeigefunktionen

[1]

1)

2)

[2]

Andern der Anzeige der Suchergebnisse

Wenn Kontaktplanprogramme durch Angabe eines Speichers (OM) oder Befehls durchsucht
werden, werden die Suchergebnisse zunachst in der Suchreihenfolge angezeigt. Es ist jedoch
mdglich, zwischen der Anzeige in Suchreihenfolge und der Anzeige in Reihenfolge der
Kontaktplan-Schritthummern umzuschalten.

Fur die Anzeige in Suchreihenfolge wahlen Sie im Menii [View] (Ansicht) die Option [Display
Change] (Anzeigeanderung) und dann [Display in Search Order (D)] (Anzeige in
Suchreihenfolge). Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [Pos1] driicken.

Fur die Anzeige in Schrittnummernreihenfolge wahlen Sie im Menu [View] (Ansicht) die Option
[Display Change] (Anzeigeanderung) und dann [Display in Step Number Order (T)] (Anzeige in
Reihenfolge der Schritthummern). Alternativ kénnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] +
[Esc] driicken.

Schrift

Die Anzeigeschrift kann im Ment [Option] unter [Option Setting (O)] (Optionseinstellung)
festgelegt werden.

[Siehe Abschnitt 10, Parametereinstellung.]
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[3] Andern der AnzeigegroRRe von Kontaktplanprogrammen
Die AnzeigegréfRe von Kontaktplanprogrammen kann im Meni [Option] unter [Option Setting (O)]
(Optionseinstellung) festgelegt werden. [Siehe Abschnitt 10, Parametereinstellung.]

[4] Andern der angezeigten Zahlen
Wahlen Sie im Uberwachungsmodus aus dem Menii [View] (Ansicht) die Option [Monitor Cardinal
Number Change (M)] (Andern der angezeigten Kardinalzahlen), um die Anzeige der aktuellen
Werte in den Speichern (OM) zwischen dem Dezimal- und Hexadezimalsystem umzuschalten.
Alternativ kénnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [F8] driicken.
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4.3 Liste der Tastenkombinationen im Bearbeitungsmodus

Die folgenden Listen zeigen die Tastenkombinationen im Bearbeitungsmodus. Es gibt
Tastenkombinationen mit und ohne Funktionstasten.

4.3.1 Liste der Tastenkombinationen mit Funktionstasten
Taste Entsprechendes Menii und Unterment Erlauterung/Vorgang
F1 N/A Anzeige des Hilfefensters
. . . . Wechsel in den
F2 [Online] - [Start Monitoring] (Online - Uberwachung starten) Uberwachungsmodus
F3 N/A Suche in den nachfolgenden Zeilen
F4 [Convert] - [Convert] (Umwandeln - Umwandeln) Umwandlung
[Edit] - [Circuit Symbols] - [normal open contact] ) .
5 (Bearbeiten - Schaltzeichen - SchlieRerkontakt) LD/AND-Befehiseingabe
[Edit] - [Circuit Symbols] - [normal open contact OR] ) .
F6 (Bearbeiten - Schaltzeichen - SchlieRerkontakt ODER) OR-Befehlseingabe
F7 [Edit] - [Circuit Symbols] - [Cail] (Bearbeiten - Schaltzeichen - Spule) OUT-Befehlseingabe
[Edit] - [Circuit Symbols] - [Practical Commands] . .
F8 (Bearbeiten - Schaltzeichen - Praktische Befehle) Eingabe praktischer Befehle
F9 N/A N/A
F10 N/A Menuauswahl
F11 [Edit] - [Edit Lock] (Bearbeiten - Bearbeitungssperre) Bearbeitungssperre

Umschalt + F1

[Edit] - [Find] - [Timer/Counter list]
(Bearbeiten - Suchen - Timer-/Zahlerliste)

Liste der Timer/Zahler

Umschalt + F2

[Edit] - [Find] - [Contact/Coll list]
(Bearbeiten - Suchen - Kontakt-/Spulenliste)

Liste der Kontakte/Spulen

Umschalt + F3

N/A

Suche in den vorangegangenen
Zeilen

Umschalt + F4

[Edit] - [Find] - [Used OM list]
(Bearbeiten - Suchen - Speicherverwendungsliste)

Speicherverwendungsliste

Umschalt + F5

[Edit] - [Circuit Symbols] - [normal close contact]
(Bearbeiten - Schaltzeichen - Offnerkontakt)

LDN/ANDN-Befehlseingabe

Umschalt + F6

[Edit] - [Circuit Symbols] - [normal close contact OR]
(Bearbeiten - Schaltzeichen - Offnerkontakt ODER)

ORN-Befehlseingabe

Umschalt + F7

[Edit] - [Circuit Symbols] - [Rising Pulse]
(Bearbeiten - Schaltzeichen - Steigender Impuls)

LDP/ANDP-Befehlseingabe

Umschalt + F8

[Edit] - [Circuit Symbols] - [Falling Pulse]
(Bearbeiten - Schaltzeichen - Fallender Impuls)

LDNP/ANDNP-Befehlseingabe

Umschalt + F9

[Edit] - [Create Drawing] - [Create Memory (OM) Comment]
(Bearbeiten - Zeichnung erstellen - Speicherkommentar erstellen)

Erstellen von Speicherkommentaren

Umschalt + F10

N/A

Anzeigen des Bearbeitungsmenis
(Edit)

Strg + F1 N/A Loéschen eines Schaltungsblocks
Inkrementieren der
Strg + F2 NIA Speichernummer (OM)
Dekrementieren der
Strg + F3 N/A Speichernummer (OM)
Strg + F4 [Project] - [Close] (Projekt - Schliel3en) Schlief3en
Stra + E5 [View] - [Display Change] - [Memory (OM) Display with Comments] Umstellung auf Anzeige mit
nsicht - Anzeigeénderung - Speicheranzeige mit Kommentaren peicherkommentaren
9 Ansicht - Anzeigeand Speich ige mit K. Speicherk oM
Strg + F6 N/A Umschaltefenster
Stra + F7 [View] - [Display Change] - [Display with Comments between Lines] Umstellung auf Anzeige mit
nsicht - Anzeigeénderung - Anzeige mit Zwischenzeilenkommentaren wischenzeilenkommentaren
9 (Ansicht - Anzeigeand Anzei it Zwisch ilenk ) | Zwisch ilenk
Stra + F8 [View] - [Display Change] - [Display with Coil Remarks] Umstellung auf Anzeige mit
nsicht - Anzeigeénderung - Anzeige mit Spulenanmerkungen nmerkungen
9 (Ansicht - Anzeigeand Anzeige mit Spul k ) Anmerk
Strg + F9 N/A In vertikalen Zeilen I6schen
Strg + F10 N/A Schaltungsverzweigung
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Taste

Entsprechendes Meni und Untermeni

Erlauterung/Vorgang

Umschalt + Strg + F1

N/A

N/A

Umschalt + Strg + F2

[Edit] - [Find] - [Memory (OM) Indication Search (in batch)]
(Bearbeiten - Suchen - Suche uber Speicherangabe (Batch))

Batch-Suche

Umschalt + Strg + F3

[Edit] - [Find] - [Memory (OM) Indication Search (coil)]
(Bearbeiten - Suchen - Suche uber Speicherangabe (Spule))

Spulensuche

Umschalt + Strg + F4

N/A

Schliel3en

Umschalt + Strg + F5

[Edit] - [Create Drawing] - [Create Memory (OM) Comment]
(Bearbeiten - Zeichnung erstellen - Speicherkommentar erstellen)

Erstellen von Speicherkommentaren

Umschalt + Strg + F6

N/A

Fensterwechsel (in umgekehrter
Reihenfolge)

Umschalt + Strg + F7

[Edit] - [Create Drawing] - [Create Comment between lines]
(Bearbeiten - Zeichnung erstellen - Zwischenzeilenkommentar erstellen)

Erstellen von
Zwischenzeilenkommentaren

Umschalt + Strg + F8

[Edit] - [Create Drawing] - [Create Coil Remark]
(Bearbeiten - Zeichnung erstellen - Spulenanmerkung erstellen)

Erstellen von Spulenanmerkungen

Umschalt + Strg + F9

[Online] - [Write in Program] (Online - Programm schreiben)

Programm schreiben

Umschalt + Strg + F10

N/A

Anzeigen des Bearbeitungsmenis
(Edit)

(Anmerkung) Das Pluszeichen z. B. in Umschalt + F1 bedeutet, dass die Tasten gleichzeitig zu
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Unten im Bearbeitungsfenster werden Schaltflachen angezeigt, die den Funktionstasten entsprechen.
Wenn Sie auf eine der Schaltflachen auf dem Bildschirm klicken und dabei eine Taste wie z. B. die
Umschalttaste gedriickt halten, entspricht dies dem Driicken beider Tasten.

[ ]

\ Funktionstasten / Symbolleiste

1) Anzeige ohne gedrickte Taste

A9 H= E#H B BdrE BYY B B Foae [0 42

2) Anzeige bei gedriickter Umschalttaste

FE: FEEE BAY FEEE B B Bt B Bege @lsit

3) Anzeige bei gedriickter Steuerungstaste

FIf %% Evve [x  Eebe FEfs i BEED Ee

4) Anzeige bei gleichzeitig gedriickter Umschalt- und Steuerungstaste

I EEH Ex Eese BT ¢ EE Eswsee [t
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4.3.2 Tastenkombinationen ohne Funktionstasten

Taste Entsprechendes Menii und Untermen Erlauterung/Vorgang
Abis Z N/A Befehlseingabe
+, - %, N/A Befehlseingabe
- Moduswechsel zwischen
Einfugen NIA Uberschreiben und Einfiigen
Léschen N/A Loschen
Pos1 N/A Zum linken Ende der Anfangszeile
bewegen
Ende [Convert] - [Convert] (Umwandeln - Umwandeln) Umwandlung
Bild hoch N/A Eine Seite nach oben scrollen
Bild runter N/A Eine Seite nach unten scrollen
1l —, — N/A Cursor bewegen
Cursor zum nachsten Befehl
Tab N/A bewegen
Esc N/A Anzeige in Schrittreihenfolge
Umschalt + A [Edit] - [Find] - [Memory (OM) Indication (Contact)] Suche uber Speicherangabe

(Bearbeiten - Suchen - Speicherangabe (Kontakt))

(Kontakt)

Umschalt + B

[Edit] - [Find] - [Memory (OM) Indication (Batch)]
(Bearbeiten - Suchen - Speicherangabe (Batch))

Suche Uber Speicherangabe
(Batch)

[Edit] - [Find] - [Memory (OM) Indication (Coil)]

Umschalt + C (Bearbeiten - Suchen - Speicherangabe (Spule)) Suche Uber Speicherangabe (Spule)
[Edit] - [Find] - [Memory (OM) Indication] . .
Umschalt + D (Bearbeiten - Suchen - Speicherangabe) Suche liber Speicherangabe
[Edit] - [Find] - [Command Indication] .
Umschalt + | (Bearbeiten - Suchen - Befehlsangabe) Suche Uber Befehlsangabe
Umschalt + N [Edit] - [Find] - [Step Number Indication] Suche iiber Schritnummernangabe

(Bearbeiten - Suchen - Schritthummernangabe)

Umschalt + Einfligen

[Edit] - [Insert One Line] (Bearbeiten - Eine Zeile einfligen)

Eine Zeile einfigen

Umschalt + Loschen

[Edit] - [Delete One Line] (Bearbeiten - Eine Zeile I6schen)

Eine Zeile ldschen

Umschalt + Pos1

N/A

In Suchreihenfolge anzeigen

Umschalt + 1, |, <, — N/A Rahmenlinien schreiben

Umschalt + Bild hoch N/A Zu Programmanfang springen

Umschalt + Bild runter N/A Zu Programmende springen

Umschalt + Tab N/A Cursor zum vorherigen Befehl
bewegen

Umschalt + Esc N/A In Schrittreihenfolge anzeigen

Strg + A [Edit] - [Select All] (Bearbeiten - Alles auswahlen) Alles auswéhlen
Strg + B [Edit] - [Paste One Line] (Bearbeiten - Eine Zeile einfligen) Eine Zeile einfigen
Strg + C [Edit] - [Copy] (Bearbeiten - Kopieren) Kopieren
Strg +J [Edit] - [Jump] (Bearbeiten - Springen) Springen
Strg + K N/A Bis zum rechten Ende I6schen
Strg + L [Edit] - [Copy One Line] (Bearbeiten - Eine Zeile kopieren) Eine Zeile kopieren
Strg + N [Project] - [New] (Projekt - Neu) Neu erstellen
Strg + O [Project] - [Open...] (Projekt - Offnen) Offnen
Strg + P [Project] - [Print...] (Projekt - Drucken) Drucken

Vertikale Zeilen bis zum unteren
Stg +Q N/A Ende I6schen
Strg+ S [Project] - [Save] (Projekt - Speichern) Speichern (Uberschreiben)
Strg+T N/A Schaltungsblock kopieren
Strg + U N/A Bis zum linken Ende l6schen
Strg +V [Edit] - [Paste] (Bearbeiten - Einfligen) Einfligen
Strg + W N/A Puffer in Suchreihenfolge I6schen
Strg + X [Edit] - [Cut] (Bearbeiten - Ausschneiden) Ausschneiden
Strg +Z [Edit] - [Undo] (Bearbeiten - Riickgéngig) Rickgangig
Strg + Bild hoch N/A Zu Programmanfang springen
Strg + Bild runter N/A Zu Programmende springen
Strg+1, |, «, — N/A Rahmenlinien I6schen

(Anmerkung) Das Pluszeichen z. B. in Umschalt + A bedeutet, dass die Tasten gleichzeitig zu
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4.4 Eingeben von Befehlen

Wabhlen Sie fiir Kontakte und Spulen ein Schaltzeichen und geben den Speicher an (OM). Fir andere
Befehle wahlen Sie ein Schaltzeichen und geben einen Befehl oder Parameter an (z. B. OM).

4.4.1 Eingeben von Grundbefehlen als Kontakte und Spulen

1) Wahlen Sie entweder Uber die entsprechende Tastenkombination, mit einer Taste in
Kombination mit der Symbolleiste oder tber das Menii [Edit] — [Circuit Symbol (S)] (Bearbeiten
— Schaltzeichen) ein Schaltzeichen.

[Tastenkombinationen zur Eingabe von Schaltzeichen]

Taste Schaltzeichen Befehl
F5 —H LD, AND
F6 H H OR
Umschalt + F5 __| / I_ LDN, ANDN
Umschalt + F6 |_| / |_| ORN
Umschalt + F7 —1 LDP, ANDP
Umschalt + F8 — I LDNP, ANDNP
F7 - A ouT

2) Das Dialogfenster [Edit Instruction] (Anweisung bearbeiten) wird angezeigt. Geben Sie den
Speicher (OM) in das Eingabefeld ein und klicken dann auf OK.

\Schaltzeichen wahlen \ OM eingeben
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4.4.2 Eingeben praktischer Befehle

1) Drucken Sie die Taste [F8] (Schaltzeichen - [ ]-).

2) Geben Sie einen Befehl oder Parameter (z. B. OM) in das Eingabefeld des Dialogfensters [Edit
Instruction] (Anweisung bearbeiten) ein und klicken dann auf OK.

\Setzen Sie zwischen Befehl und Parameter ein Leerzeichen.

(Anmerkung) Wenn kein Schaltzeichen gewahlt wird, ist auch die Eingabe im Befehlslistenformat

(Anmerkung)
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(z. B. LD und AND) méglich. Driicken Sie eine Buchstaben- oder Symboltaste, um das
Dialogfenster [Edit Instruction] (Anweisung bearbeiten) anzuzeigen. Die eingegebene
Taste wird oben angezeigt. Geben Sie als Nachstes den Befehl und Speicher (OM) ein.

\ Befehl und OM eingeben. Im Beispiel wird der Kontakt MO eingegeben

Kein Schaltzeichen ausgewahlt

Bei Aktivierung der Schaltflache ll wird das Dialogfenster nicht geschlossen, wenn
Sie auf OK klicken. Die Befehlseingabe kann somit fortgesetzt werden.

Wenn Sie den Cursor an einer Stelle positionieren, wo sich bereits ein Schaltzeichen
befindet, und dann die Eingabetaste driicken oder doppelklicken, werden das
Schaltzeichen und der Speicher (OM)/der praktische Befehl im Dialogfenster [Edit
Instruction] (Anweisung bearbeiten) angezeigt.

[Einzelheiten zu den Befehlen finden Sie im MSEP-LC-Programmierhandbuch.]
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4.4.3 Eingeben von Sprungmarken

1) Bewegen Sie den Cursor an die Stelle, wo die Sprungmarke hinzugefugt werden soll, und

klicken darauf.
Der Bereich fir die Einstellung befindet sich links von der linken Grundlinie an der Anfangslinie

des Schaltungsblocks (der Bereich, wo die Schritthummern angezeigt werden).

y
Angegebener
Bereich

y
Bereich fur
Sprungmarke

2) Doppelklicken Sie auf den Einstellpunkt.

3) Geben Sie L (fur Label) in das Eingabefeld des Befehlsdialogfensters ein und klicken dann auf

OK.

\Sprungmarke eingeben (L)

In dieses Feld braucht nichts eingegeben zu werden.
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4.5 Eingeben von Schaltzeichen

Im Folgenden wird erlautert, wie Schaltzeichen eingegeben werden.

Beachten Sie, welcher Schreibmodus aktiviert ist, da sich das Ergebnis der Eingabe im Uberschreibe-
und Einflgemodus unterscheidet.

Sie kénnen durch Driicken der Einfiigetaste zwischen dem Uberschreibe- und Einfligemodus
wechseln.

4,5.1 Eingeben von Offner-/SchlieBerkontakten und Vergleichsbefehlen
Es folgt ein Beispiel fur die Eingabe von [F5] M2 [EINGABE] (Schlieerkontakt) bei folgendem

Ausgangszustand.
|MO M1
|| | }_
‘ | |
Im Uberschreibemodus Im Einfilgemodus
|MO M2 |M0 M2 M1
| | | | | | | }_
‘ I ‘ I |
Schaltzeichen und Speicher (OM) Schaltzeichen und Speicher (OM)
an der Cursorposition tiberschreiben. an der Cursorposition einfigen.

(Anmerkung) Wenn eine Eingabe rechts in der letzten Spalte vorgenommen wird, wird sowohl im
Uberschreibe- als auch Einfiigemodus ein Umbruch hinzugefiigt.

(Anmerkung) Befindet sich rechts vom Cursor ein Kontakt, eine Spule oder ein praktischer Befehl und
ist keine weitere Spalte mehr verfiigbar, wird im Einfigemodus ein Umbruch
hinzugeflgt.
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4.5.2 Eingeben von ODER-Schaltungen

Es folgt ein Beispiel fur die Eingabe von [F6] M3 [EINGABE] (SchlielRerkontakt ODER) bei folgendem
Ausgangszustand.

MO M1
M2
Im Uberschreibemodus Im Einfilgemodus
MO M1 MO M1
M3 M3
M2
Schaltzeichen und Speicher (OM) Schaltzeichen und Speicher (OM)
an der Cursorposition Gberschreiben an der Cursorposition einfliigen

und bereits vorhandenes Schaltzeichen
eine Zeile nach unten schieben.

(Anmerkung) Sowohl im Uberschreibe- als auch Einfligemodus kann in der letzten Spalte rechts
keine ODER-Schaltung eingegeben werden.

(Anmerkung) Befindet sich an der Cursorposition kein Schaltzeichen, ist das Eingabeergebnis im
Uberschreibe- und Einfiigemodus identisch.
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4.5.3 Eingeben von Spulen und praktischen Befehlen
Es folgt ein Beispiel fur die Eingabe von [F7] M2 [EINGABE] (Spule) bei folgendem Ausgangszustand.

=y :

Im Uberschreibemodus

MO

=

Spule und praktischen Befehl in der Cursorzeile Uberschreiben.

Im Einfilgemodus

MO

=

M2 |

Spule und praktischen Befehl in der Zeile unterhalb der Cursorzeile einfigen.

(Anmerkung) Wenn eine Spule in der Spalte links von der letzten Spalte rechts eingegeben wird, wird
sowohl im Uberschreibe- als auch Einfiigemodus automatisch eine vertikale Linie von
der Cursorposition zur Spule hinzugefugt.

(Anmerkung) Sowohl im Uberschreibe- als auch Einfiigemodus wird der Cursor nach dem Schreiben
zum Anfang der néchsten Zeile bewegt.

(Anmerkung) Istin der Zeile, wo sich der Cursor befindet, weder eine Spule noch ein praktischer
Befehl, ist das Eingabeergebnis im Uberschreibe- und Einfiigemodus identisch.
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4.5.4 Eingeben/Léschen von Rahmenlinien

Zum Hinzufiigen von Rahmenlinien driicken Sie [Umschalt] + [Pfeiltaste].
Zum Léschen von Rahmenlinien driicken Sie [Strg] + [Pfeiltaste].

| MO M2 | MO

S H =

(Anmerkung) Das Eingeben und Léschen von Rahmenlinien erfolgt unabhéangig vom Eingabemodus
(Uberschreibe-/Einfigemodus) durch Uberschreiben.

(Anmerkung) Bei Spulen und praktischen Befehlen werden die Linien auch dann mit der Grundlinie
links verbunden, wenn die Eingabe in der Mitte erfolgt.
Die Rahmenlinien dazwischen werden automatisch gezeichnet.

Es folgt ein Beispiel fur die Eingabe von [F7] M1 [EINGABE] (Spule) bei folgendem

Ausgangszustand:
MO
MO

=
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4.5.5 Eingeben eines Umbruchs

Waéhlen Sie im Befehlseingabe-Dialogfenster — oder im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Circuit
Symbol] (Schaltzeichen) und dann [Reverse] (Umbruch), um die Umbruchsnummer einzugeben.

Umgebrochen

Zur Gruppierung der Spalte ganz rechts mit der linken Grundlinie einen Umbruch eingeben.

(Anmerkung) Ein Umbruch kann nur in die Spalte rechts von der linken Grundlinie sowie die Spalte
ganz rechts eingegeben werden (Ausnahme: erste Zeile).

(Anmerkung) Die verfiigbaren Umbruchsnummern sind 0 bis 32767.

(Anmerkung) Die Eingabe eines Umbruchs erfolgt unabhangig vom Eingabemodus (Uberschreibe-
[Einfiigemodus) durch Uberschreiben.
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4.6 Bearbeitungsoperationen

Im Folgenden werden grundlegende Bearbeitungsoperationen wie z. B. Kopieren, Einfigen und
Loéschen erlautert.

4.6.1 Ruckgangig

Es ist moglich, maximal 20 der folgenden Operationen riickgangig zu machen.
» Ausschneiden/einfligen

Schaltzeichen eingeben (Uberschreiben/einfiigen) und I6schen

Ersetzen (Offner-/SchlieRerkontakte, OM und IX in Batch-Operationen)

Zwischenzeilenkommentare eingeben, I6schen und bearbeiten

Speicherkommentare eingeben, [6schen und bearbeiten

Sprungmarkenkommentare eingeben, |[6schen und bearbeiten

Inkrementieren/dekrementieren

Timer-/Zahlerliste

Schaltungsumwandlung

1) Wahlen Sie entweder aus dem Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Undo (U)] (Riickgéngig)
oder klicken auf die Schaltflache [Undo] (Rickgéngig).
Alternativ kbnnen Sie die Tastenkombination [Strg] + [Z] driicken.

D& | %8 @%&@ & B
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4.6.2 Auswahlen eines Kopier-/Ausschneidebereichs

Ein Bereich zum Kopieren oder Ausschneiden eines Kontaktplanprogrammteils kann wie folgt
ausgewahlt werden.

« Auswahl kompletter Schaltungsblocke

» Auswahl von Teilbereichen

» Auswahl von Befehlen

[Auswahl kompletter Schaltungsblécke]

Bewegen Sie den Cursor auf die linke Seite der linken Grundlinie (wo die Nummern angezeigt
werden) der Anfangslinie des Schaltungsblocks, den Sie auswahlen méchten, und wahlen dann einen
Bereich, indem Sie die Pfeiltasten [1]/ [|] bei gedriickt gehaltener Umschalttaste betatigen.

<«—Ausgewahlter
Bereich wird
blau angezeigt.

[Auswahl eines Teilbereichs]
Ziehen Sie den Mauszeiger tber den Bereich, den Sie auswéhlen wollen, oder klicken bei gedriickt
gehaltener Umschalttaste mit der Maus.

<«—Ausgewabhlter Bereich wird blau angezeigt.
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[Auswahl von Befehlen]
Bewegen Sie den Cursor auf den Befehl, den Sie auswahlen wollen. Es wird der gesamte Befehl

ausgewabhlt, sofern sich der Cursor irgendwo im Bereich des Befehls befindet.

MO

| MOV | |100 | D2

4.6.3 Ausschneiden

1)

2)

3)

Wabhlen Sie den Bereich des Kontaktplanprogramms, den Sie ausschneiden mdchten.
[Siehe Abschnitt 4.6.2, Auswahlen eines Kopier-/Ausschneidebereichs.]

Wabhlen Sie entweder aus dem Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Cut (T)] (Ausschneiden)
oder klicken auf die Schaltflache [Cut] (Ausschneiden).
Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination [Strg] + [X] driicken.

mﬁn(% 0 SR & | B

Es erscheint ein Dialogfenster zur Bestatigung des Ausschneidevorgangs. (Das Dialogfenster
erscheint nicht in der Anfangseinstellung.) Wenn Sie mit dem Ausschneiden fortfahren wollen,

klicken Sie auf [Yes] (Ja).

(Anmerkung) Wenn Sie ein Kontaktplanprogramm ausschneiden, das einen Kommentar enthalt,

erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie gefragt werden, ob beim Einfiigen in ein anderes
Projekt auch der Kommentar eingefiigt werden soll. Klicken Sie auf die Schaltflache
[Yes] (Ja), wenn Sie auch Kommentare einfiigen (liberschreiben) méchten.

[Beispiel]
Wenn Sie einen Befehl ausschneiden, wird der gesamte Befehl, bei dem sich der Cursor befindet,

ausgeschnitten.

MO

| MOV [ (100 | D2

Wenn sich der Cursor hier befindet,

MO

wird der gesamte Befehl ausgeschnitten.
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4.6.4 Kopieren

1) Wahlen Sie den Bereich des Kontaktplanprogramms, den Sie kopieren mdchten.
[Siehe Abschnitt 4.6.2, Auswahlen eines Kopier-/Ausschneidebereichs.]

2) Wahlen Sie entweder aus dem Meni [Edit] (Bearbeiten) die Option [Copy (C)] (Kopieren) oder
klicken auf die Schaltflache [Copy] (Kopieren).
Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination [Strg] + [C] drlicken.

DEW 3@ -8R0 » B

3) Es erscheint ein Dialogfenster zur Bestatigung des Kopiervorgangs. (Das Dialogfenster
erscheint nicht in der Anfangseinstellung.) Wenn Sie mit dem Kopieren fortfahren wollen,
klicken Sie auf [Yes] (Ja).

(Anmerkung) Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie gefragt werden, ob nach dem Kopieren beim
Einfligen in ein anderes Projekt auch Kommentare eingefligt werden sollen. Klicken Sie
auf die Schaltflache [Yes] (Ja), wenn Sie auch Kommentare einfiigen (Uberschreiben)

mochten.
[Beispiel]
Wenn Sie einen Befehl kopieren, wird der gesamte Befehl, bei dem sich der Cursor befindet,
kopiert.
MO
I MOV | [100 | D2 —
Wenn sich der Cursor hier befindet,
MO
I s
| H{ MoV | 100 | D2 HH

wird der gesamte Befehl kopiert.
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4.6.5 Einflugen

1) Bewegen Sie den Cursor an die Position, an der Sie einfiigen méchten.

2) Wabhlen Sie entweder aus dem Meni [Edit] (Bearbeiten) die Option [Paste (A)] (Einfigen) oder

klicken auf die Schaltflache [Paste] (Einfligen).
Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination [Strg] + [V] driicken.

O & | El

3) Es erscheint ein Dialogfenster zur Bestatigung des Einfligevorgangs. (Das Dialogfenster
erscheint nicht in der Anfangseinstellung.) Wenn Sie mit dem Einfligen fortfahren wollen,
klicken Sie auf [Yes] (Ja).

Einfligeoperationen werden im Uberschreibe- und Einfiigemodus auf unterschiedliche Weise
durchgefuhrt.

[Einfigen eines Schaltungsblocks]
Schaltungsblock auswahlen und kopieren. Position zum Einfligen auswahlen.

o) )
3 }—{INU o

£

= 10
|
3 | M 1
12 EMD I-
Im Uberschreibemodus Im Einfilgemodus
Die Zeile, in der sich der Cursor befindet, Die kopierte Zeile wird an der
wird ersetzt. Cursorposition eingefugt.
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[Einflgen eines Teilbereichs]
Teilbereich auswahlen und kopieren.

Im Uberschreibemodus
[u] [0

| | |
| [ M5

ST T e

Kopierter Inhalt wird an der Cursorposition
eingefigt.

[Einflgen eines Befehls]
Befehl auswéahlen und kopieren.

—MOYW |10 co

[ D20 H

Im Uberschreibemodus

— 0% |0 oo .

MO |10 (] .

Kopierter Inhalt wird an der Cursorposition
eingeflgt.

Position zum Einfligen auswahlen.
0 M

— | e

Im Einfilgemodus
40 Ml
— | =)

T

An der Cursorposition wird eine Zeile
eingeflgt und die vorhandene Zeile wird
nach unten verschoben.

iz L

—

Position zum Einfligen auswéhlen.
e L A A Do

IS Dzo

Im Einflgemodus

— Mo |10 Do -
HMOY |10 Lo -
MG Dz0 g

An der Cursorposition wird eine Zeile
eingefligt und die vorhandene Zeile wird
nach unten verschoben.

(Anmerkung) Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie gefragt werden, ob nach dem
Kopieren/Ausschneiden beim Einfligen in ein anderes Kontaktplanprojekt auch
Kommentare eingefuigt werden sollen. Klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja), wenn
Sie auch Kommentare einfligen (Uberschreiben) méchten.

(Anmerkung) Beim Einfligen in ein anderes Projekt kénnen auch Kommentare tbertragen werden.

(Anmerkung) Eine kopierte oder ausgeschnittene Spule oder ein praktischer Befehl wird beim

Einfigen am linken Ende positioniert.

(Anmerkung) Die Anzeige eines Bestatigungsdialogs fir das Einfiigen kann unter [Option Setting (O)]
(Optionseinstellung) im Menu [Option] aktiviert und deaktiviert werden. [Siehe

Abschnitt 10, Parametereinstellung.]
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4.6.6 Einfugen einer Zeile

1) Bewegen Sie den Cursor an die Position des Kontaktplanprogramms, an der Sie eine Zeile
einfligen mdchten.

2) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Insert One Line (N)] (Eine Zeile einfligen),
um eine leere Zeile einzufiigen.
Alternativ kénnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [Einfligen] driicken.

4.6.7 Ausschneiden einer Zeile

1) Bewegen Sie den Cursor an die Position des Kontaktplanprogramms, an der Sie eine Zeile
ausschneiden mochten.

2) Wabhlen Sie im Menii [Edit] (Bearbeiten) die Option [Cut One Line (E)] (Eine Zeile
ausschneiden), um eine Zeile auszuschneiden.
Alternativ konnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [Entfernen] driicken.

(Anmerkung) Eine Zeile, die mit dem Befehl [Eine Zeile ausschneiden] ausgeschnitten wurde, kann
Uber die Option [Paste One Line (B)] (Eine Zeile einfligen) aus dem Menii [Edit]
(Bearbeiten) eingefligt werden.
[Siehe Abschnitt 4.6.9, Einfligen einer Zeile.]

4.6.8 Kopieren einer Zeile

1) Bewegen Sie den Cursor an die Position des Kontaktplanprogramms, an der Sie eine Zeile
kopieren méchten.

2) Wahlen Sie im Men [Edit] (Bearbeiten) die Option [Copy One Line (L)] (eine Zeile kopieren),
um eine Zeile zu kopieren.
Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination [Strg] + [L] driicken.

(Anmerkung) Eine Zeile, die mit dem Befehl [Eine Zeile kopieren] kopiert wurde, kann tber die Option
[Paste One Line (B)] (Eine Zeile einfiigen) aus dem Mend [Edit] (Bearbeiten) eingefligt
werden. [Siehe Abschnitt 4.6.9, Einfligen einer Zeile.]
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4.6.9 Einfugen einer Zeile

1) Schneiden Sie eine Zeile aus oder kopieren Sie sie. Bewegen Sie den Cursor dann an die
Position, an der Sie die Zeile einfigen mdchten.

2) Wahlen Sie aus dem MenU [Edit] (Bearbeiten) die Option [Paste One Line (B)] (Eine Zeile
einfiigen), um den ausgeschnittenen bzw. kopierten Inhalt einzufligen. Alternativ kdnnen Sie die
Tastenkombination [Strg] + [B] driicken.

[Einfigen eines Schaltungsblocks]
Bereich auswahlen und kopieren. Position zum Einfligen auswahlen.

An dieser Position

Diese Zeile kopieren eine Zeile einfugen
Im Uberschreibemodus Im Einfilgemodus
rAC
I
o | M1 |-
r2
| 1
a— | NG |DD
]
| 1
8 | NG DO
12 EMND H
Die Zeile, in der sich der Cursor befindet, Die Zeile wird an der Cursorposition
wird ersetzt. eingefigt.
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4.6.10 Schaltung verzweigen

Eine Schaltung kann durch Dricken der Tasten [Strg] + [F10] verzweigt werden.

Mit Hilfe der Verzweigungsfunktion kann ein Schaltungsblock an der Cursorposition kopiert und
unmittelbar darunter eingefiigt werden. Nach dem Einfigen wird automatisch der
Befehlseingabedialog angezeigt und die Speicher (OM) und Befehle konnen geéndert werden.

1) Positionieren Sie den Cursor bei dem Schaltungsblock, den Sie verzweigen méchten, und
driicken dann die Tasten [Strg] + [F10].

A2

4_|| mc oo H

2) Der Schaltungsblock wird kopiert und unmittelbar darunter eingefiigt. Gleichzeitig wird der
Befehlseingabedialog angezeigt. Passen Sie die in den Schaltzeichen eingestellten Speicher

(OM) und Befehle an.

o
4 | mc oo H

| mc  joo H

4.6.11 Bearbeitungssperre

Um das Kontaktplanprogramm vor Anderungen durch versehentliche Tastenbetatigungen zu schiitzen,
kann die Bearbeitung mit Hilfe der Bearbeitungssperre verhindert werden. Bei aktivierter Sperre
werden die folgenden Operationen blockiert.

« Bearbeiten des Kontaktplanprogramms

« Bearbeiten von Speicherkommentaren

« Bearbeiten von Sprungmarkenkommentaren

» Bearbeiten von Spulenanmerkungen

1) Wahlen Sie entweder aus dem Menii [Edit] (Bearbeiten) die Option [Edit Lock (H)]
(Bearbeitungssperre) oder klicken auf die entsprechende Schaltflache.
Alternativ kann die Bearbeitungssperre mit der Taste [F11] aktiviert werden.

“ SRR @

(Anmerkung) Bei aktivierter Bearbeitungssperre 6ffnet sich das Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM
suchen), wenn eine Buchstabentaste gedriickt wird.
Wird eine der Zifferntasten 0-9 gedriickt, 6ffnet sich das Dialogfenster [Step Number
Indication Search] (Suche Uber Schritthummernangabe).
Bei Eingabe von [+], [-], [*] und [/] 6ffnet sich das Dialogfenster [Command Indication
Search] (Suche Uber Befehlsangabe).

D + B

51



ROBO

Rc C VY LINDER

4.7 Erstellen von Kommentaren

Es kénnen Speicherkommentare, Spulenanmerkungen und Zwischenzeilenkommentare erstellt
werden. Es sind aulerdem Funktionen zur Bearbeitung von Speicher- und
Zwischenzeilenkommentaren sowie Spulenanmerkungen verfigbar. Im Folgenden wird die
Verwendung dieser Funktionen erlautert.

4.7.1 Bearbeiten von Speicherkommentaren

Speicherkommentar (OM)

1) Bewegen Sie den Cursor auf den Speicher (OM), dessen Kommentar bearbeitet werden soll.

2) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Create Drawing (K)] (Zeichnung erstellen)
und dann [Create OM Comment] (OM-Kommentar erstellen).
Das Dialogfenster [Edit comment] (Kommentar bearbeiten) 6ffnet sich.
Alternativ kbnnen Sie zum Bearbeiten eines Speicherkommentars die Tastenkombination

[Umschalt] + [F9] oder [Umschalt] + [Strg] + [F5] driicken.

3) Geben Sie einen Kommentar ein und klicken auf OK, um den Inhalt des Kommentars zu
bestatigen.

(Anmerkung) Ein Kommentar kann bis zu 32 Zeichen umfassen.
(Anmerkung) Fur Indexregister (IX) kdnnen keine Speicherkommentare erstellt werden.
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4.7.2 Bearbeiten der Speicherkommentarliste

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Create Drawing (K)] (Zeichnung erstellen)
und dann [Edit OM Comment List (L)] (OM-Kommentarliste bearbeiten).
Das Dialogfenster [Edit Comment list] (Kommentarliste bearbeiten) 6ffnet sich.

2) Wahlen Sie unter [OM type] (OM-Typ) den Speichertyp, fir den Sie einen Kommentar erstellen
wollen.

3) Inder Liste werden die aktuellen Einstellungen angezeigt.

4) Bewegen Sie den Cursor auf den Speicher in der Liste, den Sie auswéahlen wollen, und klicken
dann mit der Maus.
Der ausgewahlte Speicher (OM) wird durch ein Sternchen (,**) gekennzeichnet. Geben Sie
einen Kommentar in das Feld [Comment] (Kommentar) ein und klicken dann auf OK. Der Inhalt
des Kommentars wird bestatigt.

Mit den Tasten [Umschalt] + [1] und [Umschalt] + [|] kbnnen Sie in der Speicherliste mehrere
Zeilen gleichzeitig auswéhlen.

(Anmerkung) Wenn Sie in der Speicherliste mit der rechten Maustaste klicken, wird ein Kontextmenu
mit den Optionen [Cut], [Copy], [Paste] und [Select All] (Ausschneiden, Kopieren,
Einfigen und Alles auswéhlen) angezeigt. Wahlen Sie zum Ausschneiden, Kopieren,
Einfigen bzw. Auswéhlen die entsprechende Option.

(Anmerkung) Kommentardaten, die ausgeschnitten oder kopiert wurden, kénnen in einem Texteditor
wie Notepad bearbeitet und anschlieRend wieder in die Kommentarliste eingefligt
werden.

[Siehe Abschnitt 4.7.3, Einfligen von Kommentardaten.]

(Anmerkung) Fur Indexregister (IX) kdnnen keine Speicherkommentare erstellt werden.
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4.7.3 Einfugen von Kommentardaten

Kommentardaten, die im Kommentarlisten-Bearbeitungsfenster kopiert wurden, kénnen fur einen
anderen Speicher (OM) eingefiigt werden. Es ist auRerdem maglich, solche Daten in einem Texteditor
wie z. B. Notepad zu bearbeiten und anschlie3end wieder in das Kommentarlisten-
Bearbeitungsfenster zu kopieren.

Format fiir in das Kommentarlisten-Bearbeitungsfenster kopierte Daten]

LC-LADDER comment «— 1. Zeile: Zeichenfolge, die angibt, dass es
sich um Kommentardaten des
Kontaktplan-Editors handelt.
Wird beim Kopieren automatisch
hinzugefugt.

MO Lokale Steuerung 1 aktiviert <« 2. und weitere Zeilen: Name des OM, <Tab> und

M1 Lokale Steuerung 2 aktiviert Kommentardaten

Zwischen dem Namen des OM und dem Kommentar wird ein Tabulator eingefiigt.
Name des OM

(Anmerkung) Wenn ein Kommentar in einem Texteditor wie z. B. Notepad bearbeitet und
anschlieBend wieder in das Kommentarlisten-Bearbeitungsfenster kopiert werden soll,
muss das in dem Diagramm oben beschriebene Format eingehalten werden.

(Anmerkung) Stellen Sie beim Einfiigen von Kommentardaten sicher, dass die Daten der ersten Zeile
enthalten sind (LC-LADDER comment). Werden die Daten der ersten Zeile nicht kopiert,
tritt ein Einfugeformatfehler auf.

(Anmerkung) Die Kommentardaten kénnen einem anderen Speicher (OM) hinzugefiigt werden als

dem Speicher, von dem sie kopiert wurden.

Beispiel: Nachdem die Kommentare von X10 bis X12 kopiert wurden, wird zum
Einflgen Y22 ausgewadhlt. Der Vorgang wird in diesem Fall wie folgt
ausgefuhrt:
Der Kommentar von X10 wird in Y22 eingefiigt.
Der Kommentar von X11 wird in Y23 eingefligt.
Der Kommentar von X12 wird in Y24 eingefigt.

(Anmerkung) Falls die Nummern der Speicher (OM) der kopierten Kommentare nicht
aufeinanderfolgen, wird der Abstand der Kommentare beim Einfligen beibehalten.
Beispiel: Nachdem die Kommentare von X10 und X12 kopiert wurden, wird zum
Einflgen Y22 ausgewahlt. Der Vorgang wird in diesem Fall wie folgt
ausgefuhrt:
Der Kommentar von X10 wird in Y22 eingefiigt.
Y23 wird nicht modifiziert.
Der Kommentar von X12 wird in Y24 eingefigt.

(Anmerkung) Falls die eingefiigten Kommentardaten in der Mitte des Formats einen Fehler aufweisen,
wird nur der korrekte Teil der Daten eingefigt.
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4.7.4 Bearbeiten von Zwischenzeilenkommentaren

:>Zwischen—

zeilen-
kommentar

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Create Drawing (K)] (Zeichnung erstellen)
und dann [Edit inline comment] (Zwischenzeilenkommentar bearbeiten).
Das Dialogfenster [Edit inline comment] (Zwischenzeilenkommentar bearbeiten) wird fir den
Schritt gedffnet, bei dem sich der Cursor befindet.
Alternativ kdnnen Sie Zwischenzeilenkommentare mit der Tastenkombination [Umschalt] +
[Strg] + [F7] bearbeiten.

2) Geben Sie einen Zwischenzeilenkommentar ein und klicken auf OK, um den Inhalt zu
bestatigen.

3) Wenn Sie auf [Delete] (L6schen) klicken, wird der eingegebene Zwischenzeilenkommentar
geldscht.

(Anmerkung) Ein Zwischenzeilenkommentar kann in einer Zeile bis zu 64 Zeichen enthalten. Als
Zwischenzeilenkommentar kénnen maximal funf Zeilen eingegeben werden.
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4.7.5 Bearbeiten von Sprungmarkenkommentaren

Sprungmarkenkommentar
Anzeige zusammen mit Zwischenzeilenkommentar

1) Bewegen Sie den Cursor auf die Sprungmarke (L), wahlen im Meni [Edit] (Bearbeiten) die
Option [Create Drawing (K)] (Zeichnung erstellen) und dann [Create Label Comment (P)]
(Sprungmarkenkommentar erstellen). Das Dialogfenster [Edit label comment]
(Sprungmarkenkommentar bearbeiten) wird gedéffnet.

2) Geben Sie einen Sprungmarkenkommentar ein und klicken auf OK, um den Inhalt zu bestéatigen.
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4.7.6 Bearbeiten von Spulenanmerkungen

>Spu|enanmerkung

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Create Drawing (K)] (Zeichnung erstellen)
und dann [Create Coil Remark (N)] (Spulenanmerkung erstellen).

Das Dialogfenster [Coil remark] (Spulenanmerkung) wird fir den Schaltungsblock ge6ffnet, bei
dem sich der Cursor befindet.

Alternativ kdnnen Sie Spulenanmerkungen mit der Tastenkombination [Umschalt] + [Strg] + [F8]
bearbeiten.

2) Geben Sie eine Spulenanmerkung ein und klicken auf OK, um den Inhalt zu bestatigen.

(Anmerkung) Eine Spulenanmerkung kann bis zu 32 Zeichen umfassen.
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4.8 Suchoperationen

In diesem Abschnitt werden die folgenden Suchoperationen erlautert:

e Suche Uber Schrittnummernangabe

e Suche Uber Speicherangabe

e Suche nach Kontakten (OM)

e Suche nach Spulen (OM)

« Batch-Suche nach Speichern (OM) (entspricht der Markierung des Kontrollk&stchens [All] (Alle)
bei der Suche Uber Speicherangabe)
Suche Uber Befehlsangabe

» Speichersuche nach oben/unten

4.8.1 Suche Uber Schritthummernangabe

Wenn eine Schritthummer angegeben wird, wird eine Suche nach der entsprechenden Nummer
durchgefuhrt und der Cursor zum entsprechenden Schaltungsblock bewegt.

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Eind] (Suchen) und dann [Step Number
Indication (S)] (Schritthummernangabe).
Das Dialogfenster [Find by Step number] (Uber Schrittnummer suchen) wird geéffnet.
Alternativ konnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [N] driicken.

2) Geben Sie die zu suchende Schrittnummer in das Feld [Step number] (Schritthummer) ein und
klicken dann auf die Schaltflache [Find] (Suchen).

3) Der Cursor wird zu dem Schaltungsblock mit der angegebenen Schritthummer bewegt.

(Anmerkung) Falls eine Schritthummer jenseits der Endlinie angegeben wird, bewegt sich der Cursor
zur Endlinie.

4.8.2 Suche nach Speichern (OM)

Wird ein Speicher (OM) angegeben, werden die Speicher (OM) durchsucht und der Cursor zu dem
entsprechenden Schaltungsblock bewegt. Bei der Suche werden die in Kontakten und Spulen
verwendeten Speicher (OM) einbezogen.

Die Ergebnisse werden in der Suchreihenfolge aufgefiihrt. Durch Dricken der Taste [Esc] kann zur
Anzeige in Schritthummernreihenfolge gewechselt werden.

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Find] (Suchen) und dann [OM Indication
(D)] (OM-Angabe).
Das Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) wird geéffnet.
Alternativ knnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [D] driicken.
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Element Beschreibung
OM Den Speicher (OM) eingeben, der gesucht werden soll.
All (Alle) Wenn dieses Kontrollkastchen markiert wird, werden alle Schaltungsblocke, die den
angegebenen Speicher (OM) verwenden, in den Suchergebnissen aufgefihrt.
Detail Wenn dieses Kontrollkastchen markiert wird, werden Schaltungsblocke mit Zugriff auf

mehrere Bitspeicher (OM), unter denen sich der angegebene Speicher (OM) befindet,

sowie die lange Angabe der Wortspeicher (OM) in die Suche einbezogen.

Beispiel: Wenn eine Detailsuche nach M1 ausgefuhrt wird, werden auch
Schaltungsbldcke gefunden, die M0:4 (d. h. also auch M1) verwenden.
Wenn eine Detailsuche nach D1 ausgefiihrt wird, werden auch
Schaltungsblocke gefunden, die DOL verwenden.

Specified step

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert und eine Schritthummer angegeben wird, ist

(Vorgegebener |die Suche auf die Schaltungsblécke ab der angegebenen Schritthummer beschrénkt.

Schritt)

Find (Suchen)

Die Suche wird mit den festgelegten Einstellungen ausgefihrt.

Das Dialogfenster wird nicht geschlossen, nachdem Sie auf die Schaltflache [Find]
(Suchen) geklickt haben.

Wenn Sie erneut auf [Find] (Suchen) klicken, wird der nachste Schaltungsblock
durchsucht.

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

Wenn im Eingabefeld fur den ,OM“ nach dem OM die folgenden Argumente mit einem
Leerzeichen als Trennzeichen angegeben werden, wird eine Suche wie bei Markierung
der Kontrollkastchen ,All“ (Alle), ,Detail“ und ,Specified step” (Vorgegebener Schritt)
durchgefiihrt.

IA: Alle

/K: Detalil

Wert: Vorgegebener Schritt
Beispiel: MO /A/K 20

Es kénnen mehrere Argumente gleichzeitig eingegeben werden.

Die entsprechenden Einstellungen werden wirksam, wenn sie durch die jeweiligen
Argumente oder Kontrollkastchen (,All* (Alle), ,Detail“, ,Specified step” (Vorgegebener
Schritt)) im Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) festgelegt werden. Wenn
sowohl Uber Argumente als auch Kontrollkastchen eine Festlegung vorgenommen
wurde, erhalten die Kontrollkéstchen Prioritat.

Der Mehrbitzugriff auf Bitspeicher (OM) ist die Angabe mehrerer Bitspeicher (OM) in
einer Zeile durch Ausdricke wie z. B. ,M4:4",
(,M4:4* ermoglicht den gleichzeitigen Zugriff auf die 4 Bits von M4 bis M7.)

Beim 32-bit-Zugriff (lange Angabe) auf Wortspeicher (OM) handelt es sich um eine
Methode des Zugriffs auf 32-bit-Einheiten durch Verwendung von 2 Wortspeichern (OM),
die durch einen Ausdruck wie ,D10L" angegeben werden.

(,D10L" bezeichnet die 32 Bit von D10 und D11.)

[Siehe MSEP-LC-Programmierhandbuch.]

Nach der Ausfuihrung einer Suche kann die Suche fortgesetzt werden, ohne dass das
Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) geschlossen wird. Wird bei einer Suche
jedoch das Ende des Kontaktplanprogramms erreicht oder konnte der angegebene
Speicher (OM) nicht gefunden werden, erscheint eine Bestatigungsmeldung und das
Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) wird geschlossen.

Das Dialogfenster kann auRerdem ber die Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
geschlossen werden.

Falls nicht umgewandelte Schaltungsblécke vorhanden sind, ist keine Suche mdaglich.
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4.8.3 Suche nach Kontakten (OM)

Wenn ein Kontaktspeicher (OM) angegeben wird, werden die Speicher (OM) durchsucht und der
Cursor zum Schaltungsblock der entsprechenden Schritthummer bewegt. Es ist nicht méglich, nach in
Spulen verwendeten Speichern (OM) zu suchen.

Die Ergebnisse werden in der Suchreihenfolge aufgefuhrt. Durch Dricken der Taste [Esc] kann zur
Anzeige in Schritthummernreihenfolge gewechselt werden.

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Find] (Suchen) und dann [Find by OM
(Contact)] (Uber OM suchen (Kontakt)).
Das Dialogfenster [Find by OM (Contact)] (Uber OM suchen (Kontakt)) wird geéffnet.
Alternativ kénnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [A] driicken.

Element Beschreibung

OM Den Speicher (OM) eingeben, der gesucht werden soll.

Specified step | Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert und eine Schritthummer angegeben wird, ist
(Vorgegebener |die Suche auf die Schaltungsblécke ab der angegebenen Schritthummer beschrénkt.
Schritt)

Find (Suchen) |Die Suche wird mit den festgelegten Einstellungen ausgefuhrt.

Das Dialogfenster wird nicht geschlossen, nachdem Sie auf die Schaltflache [Find]
(Suchen) geklickt haben. Wenn Sie erneut auf [Find] (Suchen) klicken, wird der
nachste Schaltungsblock durchsucht.

(Anmerkung) Die Angabe einer Zahl im Eingabebereich fur den ,OM" mit einem Leerzeichen als
Trennzeichen nach dem OM entspricht einer Suche mit Markierung des
Kontrollkastchens ,Specified step* (Vorgegebener Schritt).

Beispiel: MO 20

(Anmerkung) Die entsprechende Einstellung wird wirksam, wenn sie durch Angabe eines Arguments
oder das Kontrollkastchen ,Specified step” (Vorgegebener Schritt) im Dialogfenster [OM
Indication] (OM-Angabe) festgelegt wurde. Wenn sowohl Giber ein Argument als auch
das Kontrollkastchen eine Festlegung vorgenommen wurde, erhélt das Kontrollkéstchen
Prioritat.

(Anmerkung) Nach der Ausfiihrung einer Suche kann die Suche fortgesetzt werden, ohne dass das
Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) geschlossen wird. Wird bei einer Suche
jedoch das Ende des Kontaktplanprogramms erreicht oder konnte der angegebene
Speicher (OM) nicht gefunden werden, erscheint eine Bestatigungsmeldung und das
Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) wird geschlossen.

Das Dialogfenster kann auf3erdem uber die Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
geschlossen werden.

(Anmerkung) Falls nicht umgewandelte Schaltungsblécke vorhanden sind, ist keine Suche mdglich.
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4.8.4 Suche nach Spulen (OM)

Wird ein Speicher (OM) einer Spule angegeben, werden die Speicher (OM) durchsucht und der Cursor
zu dem Schaltungsblock der entsprechenden Schritthummer bewegt. Bei der Suche werden die in
Kontakten verwendeten Speicher (OM) nicht einbezogen.

Die Ergebnisse werden in der Suchreihenfolge aufgefuhrt. Durch Dricken der Taste [Esc] kann zur
Anzeige in Schritthummernreihenfolge gewechselt werden.

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die
Option [Eind] (Suchen) und dann [Find by OM
(Coil)] (Uber OM suchen (Spule)).

Das Dialogfenster [Find by OM (Coil)] (Uber OM
suchen (Spule)) wird gedffnet.

Alternativ konnen Sie die Tastenkombination
[Umschalt] + [C] drucken.

Element Beschreibung
OM Den Speicher (OM) eingeben, der gesucht werden soll.
All (Alle) Wenn dieses Kontrollk&stchen markiert wird, werden alle Schaltungsbltécke, die den

angegebenen Speicher (OM) als Spule verwenden, in den Suchergebnissen
aufgefihrt.

Specified step

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert und eine Schritthummer angegeben wird, ist

(Vorgegebener |die Suche auf die Schaltungsbldcke ab der angegebenen Schritthummer beschrankt.

Schritt)

Find (Suchen)

Die Suche wird mit den festgelegten Einstellungen ausgefihrt.

Das Dialogfenster wird nicht geschlossen, nachdem Sie auf die Schaltflache [Find]
(Suchen) geklickt haben. Wenn Sie erneut auf [Find] (Suchen) klicken, wird der
nachste Schaltungsblock durchsucht.

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

Die Angabe der folgenden Argumente im Eingabebereich fur den ,OM"“ mit einem
Leerzeichen als Trennzeichen nach dem OM entspricht einer Suche mit Markierung der
Kontrollkastchen ,All“ (Alle) und ,Specified step” (Vorgegebener Schritt).

IA: Alle

Wert: Vorgegebener Schritt
Beispiel: MO /A/ 20

Es kénnen mehrere Argumente gleichzeitig eingegeben werden.

Die entsprechenden Einstellungen werden wirksam, wenn sie durch die jeweiligen
Argumente oder Kontrollkastchen (All* (Alle), ,Specified step” (Vorgegebener Schritt))
im Dialogfenster [OM Indication] (OM-Angabe) festgelegt werden.

Wenn sowohl Gber Argumente als auch Kontrollkastchen eine Festlegung
vorgenommen wurde, erhalten die Kontrollkastchen Prioritat.

Nach der Ausfiihrung einer Suche kann die Suche fortgesetzt werden, ohne dass das
Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) geschlossen wird. Wird bei einer Suche
jedoch das Ende des Kontaktplanprogramms erreicht oder konnte der angegebene
Speicher (OM) nicht gefunden werden, erscheint eine Bestatigungsmeldung und das
Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) wird geschlossen.

Das Dialogfenster kann auf3erdem uber die Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
geschlossen werden.

Falls nicht umgewandelte Schaltungsblécke vorhanden sind, ist keine Suche mdglich.
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4.8.5 Batch-Suche nach Speichern (OM)

Wird ein Speicher (OM) angegeben, werden die Speicher (OM) durchsucht und alle Schaltungsblécke
angezeigt, die den angegebenen Speicher (OM) verwenden. Dieser Vorgang entspricht der Suche mit
markiertem Kontrollkéstchen ,All* (Alle).

Die Ergebnisse werden in der Suchreihenfolge aufgefuhrt. Durch Dricken der Taste [Esc] kann zur
Anzeige in Schritthummernreihenfolge gewechselt werden.

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Find] (Suchen) und dann [Find by OM (All)]
(Uber OM suchen (Alle)).
Alternativ kénnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [B] driicken.

Element Beschreibung

OM Den Speicher (OM) eingeben, der gesucht werden soll.

Specified step | Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert und eine Schritthummer angegeben wird, ist
(Vorgegebener |die Suche auf die Schaltungsbldcke ab der angegebenen Schritthummer beschrénkt.
Schritt)

Find (Suchen) Die Suche wird mit den festgelegten Einstellungen ausgefihrt.

(Anmerkung) Die Angabe einer Zahl im Eingabebereich fir den ,OM" mit einem Leerzeichen als
Trennzeichen nach dem OM entspricht einer Suche mit Markierung des
Kontrollkastchens ,Specified step” (Vorgegebener Schritt).

Beispiel: MO 20

(Anmerkung) Die entsprechende Einstellung wird wirksam, wenn sie durch Angabe eines Arguments
oder das Kontrollkastchen ,Specified step” (Vorgegebener Schritt) im Dialogfenster [OM
Indication] (OM-Angabe) festgelegt wurde. Wenn sowohl tiber ein Argument als auch
das Kontrollkastchen eine Festlegung vorgenommen wurde, erhéalt das Kontrollkéstchen
Prioritat.

(Anmerkung) Nach der Ausfiihrung einer Suche kann die Suche fortgesetzt werden, ohne dass das
Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) geschlossen wird. Wird bei einer Suche
jedoch das Ende des Kontaktplanprogramms erreicht oder konnte der angegebene
Speicher (OM) nicht gefunden werden, erscheint eine Bestatigungsmeldung und das
Dialogfenster [Find by OM] (Uber OM suchen) wird geschlossen.

Das Dialogfenster kann auRerdem ber die Schaltflache [Cancel] (Abbrechen)
geschlossen werden.

(Anmerkung) Falls nicht umgewandelte Schaltungsblécke vorhanden sind, ist keine Suche mdglich.
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4.8.6 Suche nach Befehlen

Wird ein Befehl wie z. B. DFC angegeben, werden die Befehle durchsucht und der Cursor zu dem
Schaltungsblock der entsprechenden Schritthummer bewegt.

Die Ergebnisse werden in der Suchreihenfolge aufgefuhrt. Durch Dricken der Taste [Esc] kann zur
Anzeige in Schritthummernreihenfolge gewechselt werden.

1) Wahlen

Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Find] (Suchen) und dann [Command

Indication (1)] (Befehlsangabe).
Das Dialogfenster [Find by Instruction] (Uber Anweisung suchen) wird gedffnet.

Alternat

iv kdnnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [I] driicken.

Element

Beschreibung

Instruction
(Anweisung)

Den Befehl angeben, der gesucht werden soll.

Specified step
(Vorgegebener
Schritt)

Wenn dieses Kontrollkdstchen markiert und eine Schritthummer angegeben wird, ist
die Suche auf die Schaltungsblécke ab der angegebenen Schritthnummer beschrankt.

Find (Suchen)

Die Suche wird mit den festgelegten Einstellungen ausgefihrt.

Das Dialogfenster wird nicht geschlossen, nachdem Sie auf die Schaltflache [Find]
(Suchen) geklickt haben. Wenn Sie erneut auf [Find] (Suchen) klicken, wird der
nachste Schaltungsblock durchsucht.

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

Die Angabe einer Zahl im Eingabebereich fir die ,Instruction” (Anweisung) mit einem
Leerzeichen als Trennzeichen entspricht einer Suche mit Markierung des
Kontrollkastchens ,Specified step” (Vorgegebener Schritt).

Beispiel: MOV DO 20

Die entsprechende Einstellung wird wirksam, wenn sie durch Angabe eines Arguments
oder das Kontrollkastchen ,Specified step” (Vorgegebener Schritt) im Dialogfenster
,Find by Instruction“ (Uber Anweisung suchen) festgelegt wurde. Wenn sowohl iiber ein
Argument als auch das Kontrollkastchen eine Festlegung vorgenommen wurde, erhélt
das Kontrollk&stchen Prioritat.

Nach der Ausfuihrung einer Suche kann die Suche fortgesetzt werden, ohne dass das
Dialogfenster ,Find by Instruction* (Uber Anweisung suchen) geschlossen wird. Wird bei
einer Suche jedoch das Ende des Kontaktplanprogramms erreicht oder konnte der
angegebene Befehl nicht gefunden werden, erscheint eine Bestatigungsmeldung und
das Dialogfenster [Find by Instruction] (Uber Anweisung suchen) wird geschlossen. Das
Dialogfenster kann auBerdem Uber die Schaltflache [Cancel] (Abbrechen) geschlossen
werden.

Falls nicht umgewandelte Schaltungsblécke vorhanden sind, ist keine Suche mdglich.
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4.8.7 Speichersuche nach oben/unten
Es wird eine Suche nach dem Speicher (OM), bei dem sich der Cursor befindet, nach oben oder unten

durchgefuhrt.
Die Ergebnisse werden in der Suchreihenfolge aufgefiihrt. Durch Driicken der Taste [Esc] kann zur

Anzeige in Schritthummernreihenfolge gewechselt werden.

1) Positionieren Sie den Cursor bei dem Speicher (OM), den Sie im Kontaktplanprogramm suchen
wollen.

2) Dricken Sie die Tasten [Umschalt] + [F3], um nach oben zu suchen, und [F3], um nach unten
zu suchen.

3) Wenn der angegebene Speicher (OM) gefunden wurde, werden die Schaltungsblocke, die den
Speicher enthalten, angezeigt.

(Anmerkung) Wenn irgendeine andere Taste als [F3] oder [Umschalt] + [F3] gedruckt wird, wird der
Speicher (OM) als Suchgegenstand entfernt.

(Anmerkung) Falls nicht umgewandelte Schaltungsblécke vorhanden sind, ist keine Suche mdglich.
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4.9 Ersetzungsoperationen

In diesem Abschnitt werden die folgenden Ersetzungsoperationen erlautert:
+ Alle Offner-/SchlieRerkontakte ersetzen
« Alle Speicher (OM) ersetzen
« Alle Indexregister (1X) ersetzen

4.9.1 Alle Offner-/SchlieRerkontakte ersetzen

Durch die Funktion ,Alle C")ffner-/SchIierSerkoptakte ersetzen® konnen alle im Kontaktplanprogramm
verwendeten SchlieRerkontakte ({ |) durch Offnerkontakte ({ / ) und alle Offnerkontakte ({ / |) durch
SchlieRerkontakte ({ |) ersetzt werden.

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Replace (E)] (Ersetzen) und dann [Replace
all NO/NC contacts] (Alle SchlieRer-/Offnerkontakte ersetzen). )
Das Dialogfenster [Replace all NO/NC contacts] (Alle SchlieRBer-/Offnerkontakte ersetzen) wird
gedffnet.

Geben Sie den OM ein, den Sie ersetzen mochten, und klicken dann auf die Schaltflache
[Replace] (Ersetzen), um die Ersetzung auszufiihren.

Wenn Sie das Kontrollkastchen ,Replace with confirmation” (Mit Bestatigung ersetzen)
markieren, haben Sie die Mdglichkeit, bei der Ersetzung jedes gefundene Element zu
bestatigen.

(Anmerkung) Wenn das Kontrollkastchen ,Replace with confirmation* (Mit Bestatigung ersetzen) nicht
markiert wird, werden alle Ersetzungen auf einmal durchgefuhrt. Wir empfehlen, die
Ersetzung mit Bestatigung zu wahlen.

(Anmerkung) Nach Abschluss des Ersetzungsvorgangs wird das Kontaktplanprogramm automatisch
umgewandelt.

(Anmerkung) Falls nicht umgewandelte Schaltungsblécke vorhanden sind, kann keine Suche
durchgefiihrt werden.
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4.9.2 Alle Speicher (OM) ersetzen

Durch die Funktion ,Alle Speicher (OM) ersetzen* kénnen alle im Kontaktplanprogramm verwendeten
Speicher (OM) ersetzt werden.

1) Wahlen Sie im MenU [Edit] (Bearbeiten) die Option [Replace (E)] (Ersetzen) und dann [Replace
all OM] (Alle OM ersetzen).
Das Dialogfenster [Replace all OM] (Alle OM ersetzen) wird gedffnet.

Geben Sie den/die zu ersetzenden sowie neuen Speicher (OM) an und klicken dann auf die
Schaltflache [Replace] (Ersetzen), um die Ersetzung auszufiihren.

Geben Sie unter ,Replacing area“ (Ersetzungsbereich) den Bereich an, in dem die Ersetzung
durchgefuhrt werden soll.

Wenn Sie das Kontrollkastchen ,Replace with confirmation” (Mit Bestatigung ersetzen)
markieren, haben Sie die Mdglichkeit, bei der Ersetzung jedes gefundene Element zu
bestatigen.

Bei markiertem Kontrollkéastchen ,Move Comment" (Kommentar verschieben) werden bei der
Ersetzung auch Kommentare verschoben.

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)

(Anmerkung)
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Im oben gezeigten Screenshot zum Beispiel wird M10 durch M100 ersetzt; weiterhin
werden die folgenden Ersetzungen vorgenommen:

M11 — M101, M12 — M102, M13 — M103, M14 — M104, M15 — M105, M16 — M106,
M17 — M107

Wenn das Kontrollkéastchen ,Replace with confirmation“ nicht markiert wird, werden alle
Ersetzungen auf einmal durchgefihrt. Wir empfehlen, die Ersetzung mit Bestatigung zu
wahlen.

Wenn ein Eingang (X) fur die Ausgangs- oder Zielspeicher der Ersetzung angegeben
wird, kénnen fir Ausgangs- und Zielspeicher ausschlieZlich Eingange (X) eingestellt
werden.

Wenn eine Speichernummer nach der Ersetzung den oberen Grenzwert tiberschreitet,
wird beim Klicken auf die Schaltflache [Replace] (Ersetzen) eine Fehlermeldung
angezeigt: ,Replacement is not available as OM number after replacement is out of the
range" (Ersetzung nicht moglich, da OM-Nummer nach der Ersetzung den zuléssigen
Bereich uUberschreitet).

Wenn ein Kommentar verschoben wird, wird der Kommentar des Zielspeichers (OM)
durch den Kommentar des Ausgangsspeichers (OM) ersetzt und der Kommentar des
Ausgangsspeichers (OM) geléscht. Beachten Sie dies bei der Uberpriifung.

Nach Abschluss des Ersetzungsvorgangs wird das Kontaktplanprogramm automatisch
umgewandelt.

Falls nicht umgewandelte Schaltungsblécke vorhanden sind, kann keine Suche
durchgefiihrt werden.
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4.9.3 Alle Indexregister (IX) ersetzen

Die Funktion ,Alle Indexregister (IX) ersetzen“ erhdht die Verzweigung der Schaltungen, indem ein
Wert dem zuvor in den Speichern, die im Kontaktplanprogramm verwendet werden, registrierten
Indexregister (IX) zugeordnet wird.

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Replace (E)] (Ersetzen) und dann [Replace
all IX] (Alle IX ersetzen). Das Dialogfenster [Replace all IX] (Alle IX ersetzen) wird gedffnet.

Wabhlen Sie das zu ersetzende Indexregister und den Ersetzungsbereich. Wenn Sie auf die
Schaltflache [Replace] (Ersetzen) klicken, wird die Ersetzung durchgefihrt.

Falls Sie das Kontrollkastchen ,Replace with confirmation” (Mit Bestatigung ersetzen)
markieren, haben Sie die Mdglichkeit, bei der Ersetzung jedes gefundene Element zu
bestatigen.

(Anmerkung) Angenommen, in einem Kontaktplanprogramm mit Indexmodifikation werden MOIX0
und M11X0 verwendet. Wenn unter 1X0 im Screenshot oben 100 eingestellt wird,
werden folgende Ersetzungen vorgenommen:

MOIX0 — M100 und M1IX0 — M101

(Anmerkung) Wenn das Kontrollkastchen ,Replace with confirmation* (Ersetzen mit Bestatigung)
nicht markiert wird, werden alle Ersetzungen auf einmal durchgefuhrt. Wir empfehlen,
die Ersetzung mit Bestatigung zu wahlen.

(Anmerkung) Wenn eine Speichernummer nach der Ersetzung den oberen Grenzwert Giberschreitet,
wird beim Klicken auf die Schaltflache [Replace] (Ersetzen) eine Fehlermeldung
angezeigt: ,Replacement is not available as OM number after replacement is out of the
range" (Ersetzung nicht moglich, da OM-Nummer nach der Ersetzung den zuléassigen
Bereich Uberschreitet).

(Anmerkung) Nach Abschluss des Ersetzungsvorgangs wird das Kontaktplanprogramm automatisch
umgewandelt.

(Anmerkung) Falls nicht umgewandelte Schaltungsblécke vorhanden sind, kann keine Suche
durchgefiihrt werden.
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4.10 Listenanzeige

Im Folgenden wird die Anzeige der folgenden Listen erlautert:
< Kontakt- und Spulenliste
« Speicherverwendungsliste (mit Suchfunktion)
 Liste der Timer-/Zahler-Einstellwerte (mit Suchfunktion)

4.10.1 Kontakt- und Spulenliste

Die Schritte, in denen die angegebenen Speicher (OM) in Kontakten und Spulen verwendet werden,
werden in einer Liste angezeigt.

1) Wahlen Sie im Menu [Edit] (Bearbeiten) die Option [Find] (Suchen) und dann [Contact/Coll list]
(Kontakt-/Spulenliste).
Das Dialogfenster [Contact/Cail list] (Kontakt-/Spulenliste) 6ffnet sich.
Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [F2] driicken.

Element

Beschreibung

oM

Den Speicher (OM) eingeben, der gesucht werden soll.

Display with coil remark
(Anzeige mit
Spulenanmerkungen)

Dieses Kontrollkéstchen markieren, um in den Suchergebnissen auch
Spulenanmerkungen anzuzeigen.

Eind (Suchen)

Suche starten.

Suchergebnisliste

Die Suchergebnisse werden in einer Liste angezeigt.

Jump to rung
(Zu Schaltungsblock
springen)

Wenn Sie eine Zeile in der Liste der Suchergebnisse auswahlen und dann auf die
Schaltflache [Jump to rung] (Zu Schaltungsblock springen) klicken, wird der
Cursor zum Schaltungsblock der angezeigten Schritthummer bewegt.

Copy (Kopieren)

Das Suchergebnis in die Zwischenablage kopieren. Mit Hilfe dieser Funktion
kénnen die Suchdaten z. B. in ein Textverarbeitungsprogramm, eine
Tabellenkalkulation usw. kopiert werden.

(Anmerkung) Falls sich ein gesuchter OM in einer nicht umgewandelten Schaltung befindet, wird fir
die Schritthummer ,?* angezeigt.
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4.10.2 Speicherverwendungsliste

Es wird eine Liste der Bereiche, in denen die angegebenen Speicher (OM) verwendet werden,

angezeigt.

1) Wahlen Sie im MenU [Edit] (Bearbeiten) die Option [Eind] (Suchen) und dann [Used OM list]
(Speicherverwendungsliste).
Das Dialogfenster [Used OM list] (Speicherverwendungsliste) 6ffnet sich.
Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [F4] driicken.

Element

Beschreibung

oM

Den Speicher (OM) eingeben, der gesucht werden soll.

Find until (Suchen bis)

Die Anzahl der zu suchenden Punkte angeben
Wenn ,Search All“ (Alle suchen) nicht markiert ist, wird die Suche auf die hier
angegebene Anzahl der Punkte ab der angegebenen Speichernummer beschrankt.

Comment

(Kommentar)

Wenn in den Suchergebnissen auch Speicherkommentare angezeigt werden sollen,
wahlen Sie die Option ,With* (Mit).

Find all points
(Alle Punkte finden)

Wird dieses Kontrollkastchen markiert, wird nach allen Punkten ab dem
angegebenen OM gesucht.

Hide unused OM
(Nicht verwendete OM
ausblenden)

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert wird, werden nicht verwendete Speicher
(OM) in den Suchergebnissen ausgeblendet.

Eind (Suchen)

Suche starten.

Suchergebnisliste

Die Suchergebnisliste wird angezeigt.

Find all (Alle suchen)

Klicken Sie zum Auswahlen auf Speicher (OM), fur die in der Liste S oder D
angezeigt wird. Wenn Sie auf die Schaltflache ,Select All* (Alle auswahlen) klicken,
wird das Dialogfenster geschlossen und alle Schaltungen, in denen die gesuchten
Speicher (OM) verwendet werden, werden angezeigt. Die Anzeige erfolgt in der
Suchreihenfolge.

Find Output
(Ausgang suchen)

Klicken Sie zum Auswahlen auf Speicher (OM), fir die in der Liste D angezeigt wird.
Wenn Sie auf die Schaltflache ,Select All* (Alle auswahlen) klicken, wird das
Dialogfenster geschlossen und alle Schaltungen, in denen die ausgewahlten
Speicher (OM) als Ausgang verwendet werden, werden angezeigt. Die Anzeige
erfolgt in der Suchreihenfolge.

Copy (Kopieren)

Das Suchergebnis in die Zwischenablage kopieren. Mit Hilfe dieser Funktion kénnen
die Suchdaten z. B. in ein Textverarbeitungsprogramm, eine Tabellenkalkulation
usw. kopiert werden.

(Anmerkung) Nur diejenigen, die in den Zielen verwendet werden, werden in der Suchergebnisliste
der Anzahl der Verwendungen zugerechnet. Fir Speicher (OM), die nur in Kontakten
oder Spulen verwendet werden, wird ,E* angezeigt.
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4.10.3 Liste der Timer-/Zahler-Einstellwerte

Eine Liste der Einstellwerte der angegebenen Timer und Zahler wird angezeigt und kann in einer
Batch-Operation angepasst werden.

1) Wahlen Sie im Menu [Edit]] (Bearbeiten) die Option [Eind] (Suchen) und dann [Timer/Counter
list] (Timer-/Z&hlerliste).
Das Dialogfenster [Timer/Counter list] (Timer-/Zahlerliste) 6ffnet sich.
Alternativ kdnnen Sie die Tastenkombination [Umschalt] + [F1] driicken.

Mit den Tasten [Bild hoch]/[Bild runter] kann die Anzeige der Timer und Zahler in der Timer-
[Zahlerliste um 16 Punkte geblattert werden. Bei Timern wird beispielsweise zwischen der
Anzeige von TO bis T15 und T16 bis T31 umgeschaltet.

Element Beschreibung

OM Timer/Z&ahler angeben, die in einer Liste angezeigt werden sollen.
Dricken Sie die Eingabetaste, um das Suchergebnis anzuzeigen.

Preset Value Die aktuellen Einstellwerte werden angezeigt. Bei Timern/Zahlern, die nicht
(Eingestellter Wert) verwendet werden, bleibt der Anzeigebereich frei.
Modified Value Einen neuen Einstellwert angeben.
(Geanderter Wert) Bei Timern/zZ&hlern, die nicht verwendet werden, ist keine Eingabe mdaglich.
OK Die geédnderten Einstellungen werden in das Kontaktplanprogramm tbernommen.

(Anmerkung) Wenn die Eingabetaste gedriickt wird, werden die geénderten Einstellungen in das
Kontaktplanprogramm tbernommen und das Dialogfenster [Timer/Counter list] (Timer-
[Zahlerliste) geschlossen.

70




=

4.11 Drucken eines Kontaktplanprogramms

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie ein Kontaktplanprogramm ausdrucken.

4.11.1 Drucken

Das Kontaktplanprogramm wird so ausgedruckt, wie es auf dem Bildschirm angezeigt wird. Wenn
auch Speicherkommentare, Zwischenzeilenkommentare, Sprungmarkenkommentare oder
Spulenanmerkungen ausgedruckt werden sollen, gehen Sie wie folgt vor, um sie anzuzeigen.

« Anzeigen von Speicherkommentaren: [View] - [Display Change] - [Display with OM Comments
(©)] (Ansicht - Anzeigeanderung - Anzeige mit OM-Kommentaren)

« Anzeigen von Sprungmarken- und Zwischenzeilenkommentaren: [View] - [Display Change] -
[Display with Comments between Lines (S)] (Ansicht - Anzeigeanderung - Anzeige mit
Zwischenzeilenkommentaren)

« Spulenanmerkungen: [View] - [Display Change] - [Display with Coil Remarks (N)] (Ansicht -
Anzeigeanderung - Anzeige mit Spulenanmerkungen)

Zum Ausdrucken eines Kontaktplanprogramms gehen Sie wie folgt vor.

1) Wahlen Sie im Menu [Project] (Projekt) die
Option [Print...] (Drucken).

2) Das Dialogfenster [Print] (Drucken) wird
geoffnet.

3) Wabhlen Sie fiir den Druckbereich entweder [All]
(Alles) oder [Steps] (Schritte).
Bei Auswahl von [Steps] (Schritte) geben Sie
die Nummern des ersten und letzten Schritts an.

4) Wabhlen Sie den zu verwendenden Drucker und
klicken dann auf OK, um den Druckvorgang zu starten.

(Anmerkung) Bei Angabe eines Bereichs von Schritten werden die Schaltungsbldcke einschlief3lich
der angegebenen Schritte ausgedruckt.

(Anmerkung) Wenn der Druck am Ende einer Seite noch nicht beendet wurde, wird der nachste
Schaltungsblock auf eine neue Seite gedruckt, um zu vermeiden, dass ein
Schaltungsblock auf mehrere Seiten aufgeteilt wird.

(Anmerkung) Falls die Breite den druckbaren Bereich Uberschreitet, wird der Uberstehende Teil auf
der rechten Seite abgeschnitten. Dieser fehlende Teil wird dann auf die néchste Seite
gedruckt.

(Anmerkung) Der auf eine Seite gedruckte Bereich kann in der Druckvorschau Uberpriift werden.
Falls der gedruckte Bereich nicht auf eine Seite passt, kdnnen Sie unter [Option Setting]
(Optionseinstellung) im Ment [Option] die Spaltenbreite anpassen.

[Siehe Abschnitt 11.2, Optionseinstellung.]

(Anmerkung) Sind nicht umgewandelte Schaltungen vorhanden, wird das folgende Dialogfenster
angezeigt.

Wabhlen Sie [Yes] (Ja), um die Umwandlung durchzufihren und mit dem Drucken fortzufahren.
Bei Auswahl von [No] (Nein) werden die Konvertierung und der Druckvorgang abgebrochen.
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4.11.2 Druckereinstellung

Die Einstellungen des zu verwendenden Druckers wie Papierformat, Ausrichtung usw. festlegen.
1) Wahlen Sie im MenU [Project] (Projekt) die Option [Printer Setup] (Druckereinrichtung).
2) Das Dialogfenster [Print Setup] (Druckeinrichtung) wird geéffnet.

3) Legen Sie die Einstellungen des zu verwendenden Druckers wie Papierformat, Ausrichtung usw.
fest und klicken dann auf OK. Der Druck wird nun ausgefuhrt.

4.11.3 Druckvorschau

Eine Vorschau des Ausdrucks auf dem Bildschirm anzeigen.
1) Wahlen Sie im MenU [Project] (Projekt) die Option [Print Preview] (Druckvorschau).

2) Die Druckvorschau wird angezeigt. Die Funktionen entsprechen der gewoéhnlichen
Druckvorschau unter Windows.

(Anmerkung) Bei Anzeige in Suchreihenfolge ist keine Vorschau verfiigbar. Wechseln Sie zur Anzeige
in Schrittreihenfolge, bevor Sie die Druckvorschau aufrufen.
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5. Kontaktplanprogramme von und zur Steuerung ubertragen

In diesem Abschnitt wird die Kommunikation mit der Steuerung und die Ubertragung von
Kontaktplanprogrammen von und zur Steuerung erlautert.

5.1 Kommunikationseinstellungen

Nehmen Sie die Kommunikationseinstellungen wie folgt vor.
Die Kommunikationsanschlisse von PC und Steuerung stimmen bereits tberein. Es ist nicht
notwendig, hierfir eine Einstellung vorzunehmen.

1) Bei aktiviertem Uberwachungsmodus driicken Sie die Taste [F4], um in den
Bearbeitungsmodus zu wechseln.

2) Wabhlen Sie im Menii [Online] die Option [Communication setting (C)]
(Kommunikationseinstellung), um das entsprechende Dialogfenster zu 6ffnen.

3) Wahlen Sie den COM-Anschluss, der mit der Steuerung verbunden ist, und klicken dann auf
OK.

(Anmerkung) Zur Einstellung stehen die COM-Anschliisse COM 1 bis COM 256 zur Verfligung.

&Vorsicht: Stellen Sie fur den Kommunikationsanschluss und die Baudrate die gleichen Werte ein
wie in der RC PC-Software.
Versuchen Sie nicht, die Verbindung zur RC PC-Software herzustellen, wéhrend sich
die MSEP-LC-Steuerung im AUTO-Modus befindet.
Ansonsten ist moglicherweise keine ordnungsgeméafle Kommunikation mit LC-LADDER
maoglich.
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5.2 Kontaktplanprogramme zur Steuerung tbertragen

Gehen Sie wie folgt vor, um ein erstelltes Kontaktplanprogramm in die Steuerung zu schreiben.

1) Bei aktiviertem Uberwachungsmodus driicken Sie die Taste [F4], um in den
Bearbeitungsmodus zu wechseln.

2) Wabhlen Sie im Menu [Online] die Option [Program Writing (W)] (Programm schreiben). Es
offnet sich ein Bestatigungsdialog.

3) Klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja). Daraufhin wird ein Dialogfenster geoffnet, das auf
die Beendigung des Vorgangs hinweist und Sie fragt, ob die Steuerung in den RUN-Status
wechseln soll.

4) Wenn Sie auf [Yes] (Ja) klicken, wechselt die Steuerung in den RUN-Status. Klicken Sie auf
[No] (Nein), wenn die Steuerung im STOP-Status bleiben soll.

(Anmerkung) Im RUN-Status (ein Programm wird momentan ausgefiihrt) erscheint das folgende
Dialogfenster.

Wabhlen Sie die Schaltflache [Yes] (Ja), um die Steuerung in den STOP-Status wechseln zu
lassen und die Programmubertragung zu starten.
Bei Auswahl von [No] (Nein) wird die Programmubertragung abgebrochen.

(Anmerkung) Wurde das zu Ubertragende Kontaktplanprogramm nicht vollstandig umgewandelt, wird
das folgende Dialogfenster angezeigt.

Wenn Sie [Yes] (Ja) wahlen, wird zunachst die Umwandlung durchgefihrt und das Programm
anschlieBend zur Steuerung Ubertragen.

Im Falle eines Umwandlungsfehlers erscheint eine Fehlermeldung und der
Ubertragungsvorgang wird beendet.

Bei Auswahl von [No] (Nein) werden die Umwandlung und Ubertragung abgebrochen.

Wenn ein Programm in die Steuerung geschrieben wurde, wird der Speicherwert (OM-Wert)
geldscht.
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5.3 Kontaktplanprogramme aus der Steuerung auslesen

Gehen Sie wie folgt vor, um ein Kontaktplanprogramm aus der Steuerung auszulesen.

1) Bei aktiviertem Uberwachungsmodus driicken Sie die Taste [F4], um in den
Bearbeitungsmodus zu wechseln.

2) Wabhlen Sie im Menu [Online] die Option [Program Reading (U)] (Programm lesen). Das
folgende Dialogfenster 6ffnet sich.

3) Wenn Sie auf die Schaltflache [Go] (Start) klicken, wird das Programm aus der Steuerung
ausgelesen.

(Anmerkung) Es kann auch ein Programm ausgelesen werden, dass sich im RUN-Status befindet
(momentan ausgefuhrt wird).
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6. Wechseln des Programmstatus zwischen
RUN/STOP/DEBUG-RUN

Gehen Sie wie folgt vor, um den Betriebszustand einer Steuerung zu andern.
[Informationen zur Fehlersuchfunktion DEBUG-RUN finden Sie in Abschnitt 7, Fehlersuchfunktion

DEBUG-RUN.]

1) Waéhlen Sie im Menu [Online] die Option [RUN/STOP Change (R)] (RUN/STOP-Wechsel). Ein
Dialogfenster wird gedffnet, in dem der aktuelle Betriebsstatus angezeigt wird und
umgeschaltet werden kann.

2) Wabhlen Sie den Betriebsstatus, in den Sie wechseln méchten, und klicken dann auf [Go]
(Wechseln). Die Steuerung fuhrt den Wechsel daraufhin aus.

& Vorsicht: Gehen Sie beim Wechseln des RUN/STOP-Status einer Steuerung vorsichtig vor und
beachten inshesondere den Betriebszustand der Steuerung und die
Maschinensicherheit. Bedienungsfehler kdnnen zu Funktionsstérungen von
Maschinen, Unfallen usw. flhren.

[Wechsel von STOP auf RUN]
Wenn der Betriebsstatus von STOP auf RUN umgeschaltet wird, werden alle Ausgénge Y

ausgeschaltet.

Auch wenn jedoch ein Ausgang Y ausgeschaltet wird, werden die vorherigen Informationen fir die
Impulsbeurteilung jedoch nicht geléscht. Wenn der Betriebsstatus das nachste Mal von STOP auf
RUN umgeschaltet wird, wird die Impulsbeurteilung ohne Bedingung auch dann nicht erfillt, wenn der
Ausgang Y im STOP-Status vom ausgeschalteten in den eingeschalteten Zustand wechselt.
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7. Fehlersuchfunktion DEBUG-RUN

Der DEBUG-RUN ermdglicht es, die Programmausfihrung unter festgelegten Bedingungen zu
beenden. Die folgenden Operationen kdnnen ausgefiihrt werden:

« Ausfihrungsstopp aufgrund eines Zustandswechsels eines Bit-OM

« Ausfihrungsstopp aufgrund eines Zustandswechsels eines Wort-OM

« Ausfuhrungsstopp bei Ausfilhrung des Anfangs eines angegebenen Schaltungsblocks

« Ausfihrung eines Kontaktplanprogramms bis zum nachsten Schritt (schrittweise Ausfiihrung)

(Anmerkung) Im DEBUG-Modus ist keine WDT-Uberwachung maoglich (Watchdog Timer).
(Anmerkung) Im DEBUG-Modus ist keine automatische Anpassung der Abtastzeit maglich.
(Anmerkung) Im DEBUG-Modus werden Timer nicht korrekt gehandhabt.

(Anmerkung) Im DEBUG-Modus wird eine Abtastzeit von 0 ms angezeigt.

Momentan pausierte Schritthummer

Als Stoppschritt registrierte Schritthnummer
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7.1 Ausfihrung

Es gibt zwei wesentliche Methoden zur Ausfiihrung eines DEBUG-RUN.
e Wabhlen Sie im Meni [Online] die Option [DEBUG (D)] und klicken dann auf [Go] (Wechseln).
e Wabhlen Sie im Meni [Online] die Option [RUN/STOP Change (R)] (RUN/STOP-Wechsel) und
dann im angezeigten Dialogfenster [RUN/STOP mode] (RUN/STOP-Modus) die Option [DEBUG-
RUN].

(Anmerkung) Die Mentuiauswahl [Online] - [DEBUG (D)] - [Go] ist nur dann mdglich, wenn sich die
Steuerung im STOP-Status befindet.

7.2 Schrittweise Ausfuihrung (Kontaktplanblockausfiihrung)

Die Ausfuhrung eines Programms bis zum jeweils nachsten Schritt wird im Folgenden beschrieben.
Auf diese Weise kann das Programm Schritt fur Schritt ausgefuhrt und Uberprift werden.

(Anmerkung) Im RUN-Status ist keine schrittweise Ausfiihrung maglich.
e Wabhlen Sie im Meni [Online] die Option [DEBUG (D)] und dann [Step Execution (L)] (Schrittweise
Ausfiihrung).

Alternativ kbnnen Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache ¢+ klicken.

7.3 Stopp

Der DEBUG-RUN wird unter den folgenden Bedingungen angehalten.
* Wenn eine Bedingung eintritt, die als Stoppbedingung festgelegt wurde
e Wenn [STOP] unter [DEBUG (D)] im Menii [Online] gewahlt wird
e Wenn [STOP] aus dem Dialogfenster [RUN/STOP mode] (RUN/STOP-Modus) gewahlt wird
(Aufruf des Dialogfensters tiber die Option [RUN/STOP CHANGE (R)] (RUN/STOP-WECHSEL)
aus dem Menu [Online])

Weiterhin gibt es die folgenden drei Stoppbedingungen:
« Auslésung durch Bitspeicher (OM)
* Auslésung durch Wortspeicher (OM)
* Angegebener Schaltungsanfang
[Siehe Abschnitt 7.4, Einstellung der Stoppbedingungen beim DEBUG-RUN.]

(Anmerkung) Die Menuauswahl [Online] - [DEBUG (D)] - [STOP] ist nur dann verfugbar, wenn sich
die MSEP-LC-Steuerung im RUN- oder DEBUG-RUN-Status befindet.
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7.4 Einstellung der Stoppbedingungen beim DEBUG-RUN
Stellen Sie die Stoppbedingungen fiir den DEBUG-RUN wie folgt ein.

1) Wahlen Sie im Menu [Online] die Option [DEBUG (D)] und dann [DEBUG Condition Setting (C)]
(DEBUG-Bedingungseinstellung). Das Dialogfenster [Debug condition setting] (Debug-
Bedingungseinstellung) 6ffnet sich.

2) Stellen Sie die Stoppbedingungen unter ,Condition to stop execution* (Bedingungen fir die
Beendigung der Ausfiihrung) ein.

3) Kilicken Sie nach der Einstellung auf die Schaltflaiche [Register setting] (Einstellung registrieren),
um die Einstellungen zu aktivieren. Wenn Sie alle Stoppbedingungen l6schen mdchten, klicken
Sie auf die Schaltflache [Clear all] (Alle 16schen).

[Stoppbedingungen]
Ausflihrungsstopp in Abhéngigkeit von Bit- und Wortspeichern (OM)
Auslésung durch Die Ausfuhrung wird gestoppt, wenn der jeweilige Bitspeicher (OM) die

Bitspeicher (OM) festgelegte Bedingung erflillt.
Als Bedingungen kénnen [OFF to ON] und [ON to OFF] (Wechsel von
AUS nach EIN/EIN nach AUS) ausgewahlt werden.

Auslésung durch Die Ausfuhrung wird gestoppt, wenn der jeweilige Wortspeicher (OM) die

Wortspeicher (OM) | festgelegte Bedingung erfullt.
Zur Bewertung der Bedingung werden die aktuellen Werte und Werte des

Wortspeichers (OM) verglichen.

Die folgenden Bit- und Wortspeicher (OM) kdnnen als Auslésebedingungen verwendet werden.
Sprung- WL-

marke Angabe
X|Y| M|SM{T|C|DI|SD|T|C|IX|DEC | HEX L 9

O O (0] O O O O (0] O o

Bit Wort Konstante

(Anmerkung) Verwenden Sie zur Registrierung von Kontakten/Spulen von Timern und Z&hlern
die folgenden Anfangsbuchstaben.
e TS (Timerkontakt) ® TC (Timerspule) ® CS (Zahlerkontakt) ® CC (Zahlerspule)
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Bei angegebenem Schritt stoppen

Die Ausfiihrung wird gestoppt, wenn der Schaltungsblock mit der angegebenen Schrittnummer
ausgefihrt wird.

Im Folgenden wir erlautert, wie Sie eine Schritthummer als Stoppbedingung einstellen oder
aufheben.

[Einstellen und Aufheben einer Schritthummer als Stoppbedingung]
Gehen Sie wie folgt vor, um eine Schrittnummer als Stoppbedingung einzustellen oder aufzuheben.

Bewegen Sie den Cursor auf den Schaltungsblock, den Sie registrieren wollen, und wéhlen dann
im Menu [Online] die Option [DEBUG (D)]. Anschlielend wéhlen Sie [Establish / Cancel Stop
Step Setting (B)] (Stopp-Schritt einstellen/aufheben).

Nach der Registrierung wird die Schrittnummer mit einem blauen Hintergrund angezeigt.
Wabhlen Sie erneut [Establish / Cancel Stop Step Setting (B)] (Stopp-Schritt einstellen/aufheben),
um die Einstellung wieder aufzuheben. Der blaue Hintergrund der Schritthummer verschwindet.
Doppelklicken Sie auf die Schritthnummer des Schaltungsblocks, den Sie registrieren wollen.
Nach der Registrierung wird die Schrittnummer mit einem blauen Hintergrund angezeigt.
Doppelklicken Sie erneut, um die Registrierung wieder aufzuheben. Der blaue Hintergrund der
Schrittnummer verschwindet.

Wabhlen Sie im Dialogfenster [Debug Condition setting] (Debug-Bedingungseinstellung) in der
[Specified rung number list] (Liste der festgelegten Schrittnummern) den Schritt, den Sie
entfernen mdchten, und klicken dann auf [Delete] (Loschen).

Wabhlen Sie im Meni [Online] die Option [DEBUG (D)] und klicken dann auf [All Clear Stop Step]
(Alle Stopp-Schritte I6schen). In diesem Fall werden alle Stopp-Schritte aufgehoben.

(Anmerkung) Es kdnnen maximal 16 Stopp-Schritte registriert werden.

(Anmerkung) Wenn sich der Cursor nicht am Anfang eines Schaltungsblocks befindet und ein Stopp-

Schritt eingestellt wird, wird automatisch der Anfang des Schaltungsblocks registriert.

(Anmerkung) Es ist nur im STOP-/DEBUG-RUN-Zustand moglich, Stopp-Schritte einzustellen.
(Anmerkung) Bei einem Wechsel von STOP/DEBUG-RUN auf RUN wird die Einstellung aller Stopp-
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8.

Uberwachung

8.1 Uberwachungsmodus

Im Uberwachungsmodus wird der Ausfilhrungszustand im RUN-Status eines Kontaktplanprogramms
tiberwacht. Es kénnen Anderungen der Werte in den verschiedenen Speichern (OM) in einem
Kontaktplanprogramm oder Fehlerprifungen vorgenommen werden.

1)

Zum Wechseln in den Uberwachungsmodus wéhlen Sie aus dem Menii [Online] die Option
[Start Monitoring (N)] (Uberwachung starten).
Die folgende Abbildung ist ein Screenshot des Uberwachungsfensters.

Sprungmarke

Fehlerstatusleiste, Fehlerinformationen und

Abtastzeit . .
entsprechende Schritthummer werden angezeigt

Bei Erfullung der
Eingangsbedingung Bei Erfullung der
blau angezeigt Ausgangsbedingung blau angezeigt
Anzeige des
aktuellen Werts
des fir die
Uberwachung
registrierten OMs
Schritt- Aktuell ausgewahlte Position
nummer wird in rotem Rahmen angezeigt LC-Betriebszustandsanzeige

(Anmerkung) Die Uberwachung ist auch dann mdglich, wenn das ausgefiihrte Kontaktplanprogramm

nicht das im Kontaktplan-Editor angezeigte Programm ist. Wir empfehlen jedoch, das
ausgefiihrte Programm anzuzeigen, da ansonsten keine Datenerfassungsfunktionen
verfligbar sind.

(Anmerkung) Es ist nicht méglich, mehrere Projekte gleichzeitig in den Uberwachungsmodus zu

schalten. Schalten Sie bei Bedarf zunachst das derzeit berwachte Projekt in den
Bearbeitungsmodus und dann das gewiinschte Projekt in den Uberwachungsmodus.

(Anmerkung) Bei Auftreten eines Fehlers werden die Fehlerinformationen und entsprechenden

Schrittnummern in der Uberwachungsstatusleiste angezeigt.

(Anmerkung) Wenn Sie wahrend der Uberwachung die Taste [Esc] driicken, wird die

Uberwachungsaktualisierung ausgesetzt. Driicken Sie die Taste [F2], um die
Uberwachungsaktualisierung fortzusetzen.

81



=

8.2 Tastenkombinationen im Uberwachungsmodus
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Die folgende Tabelle zeigt die im Uberwachungsmodus verfiigbaren Tastenkombinationen. Es gibt
Tastenkombinationen mit und ohne Funktionstasten.

8.2.1 Tastenkombinationen mit Funktionstasten

Taste

Entsprechendes Menii und Untermeni

Erlauterung/Vorgang

F1 N/A Anzeige des Hilfefensters

F2 N/A Uberwachung fortsetzen

F3 N/A Suche in den nachfolgenden Zeilen

F4 N/A In Bearbeitungsmodus wechseln

F5 [Online] - [Monitor All] (Online - Alle iberwachen) Batch-Uberwachung anzeigen
[Online] - [Monitor Entry] - [Register (Direct)] . . .

F6 (Online - Uberwachungseintrag - Registrieren (direkt)) Uberwachungseintrag (direkt)
[Edit] - [Find] - [OM Indication (Batch)] )

F7 (Bearbeiten - Suchen - OM-Angabe (Batch)) Batch-Suche
[Edit] - [Find] - [OM Indication (Coil)]

F8 (Bearbeiten - Suchen - OM-Angabe (Spule)) Spulensuche

F9 [Online] - [OM SET/RST] (Online - OM setzen/zurlicksetzen) S'etzen (S_ET)/Zurucksetzen (RST)

eines Speichers (OM)
F10 N/A Menuauswahl
Umschalt + F1 N/A N/A

Umschalt + F2

[Edit] - [Find] - [Contact/Coll list]
(Bearbeiten - Suchen - Kontakt-/Spulenliste)

Liste der Kontakte/Spulen

Umschalt + F3

N/A

Suche in den vorangegangenen
Zeilen

Umschalt + F4

[Edit] - [Find] - [Used OM list]
(Bearbeiten - Suchen - Speicherverwendungsliste)

Speicherverwendungsliste

Umschalt + F5

N/A

N/A

Umschalt + F6

[Online] - [Monitor Entry] - [Clear Entry (All)]
(Online - Uberwachungseintrag - Eintrag léschen (Alle))

Uberwachungseintrag léschen (alle)

Umschalt + F7

[Online] - [RUN / STOP CHANGE] (Online - RUN/STOP-WECHSEL)

Zwischen RUN und STOP
umschalten

Umschalt + F8

[View] - [Display Change] - [Monitor Cardinal Number Change]

(Ansicht - Displayinderung - Andern der angezeigten Kardinalzahlen)

Andern der angezeigten
Kardinalzahlen

Umschalt + F9

[Online] - [Current Value Change] (Online - Aktuellen Wert &ndern)

Aktuelle Werte andern

Umschalt + F10 N/A Menii [Online] anzeigen

Strg + F1 N/A N/A

Strg + F2 N/A N/A

Strg + F3 N/A N/A

Strg + F4 N/A Schliel3en

Strg + F5 [View] - [Display Change] - [Memory (OM) Display with Comments] Umstellung auf Anzeige mit
(Ansicht - Anzeigeénderung - Speicheranzeige mit Kommentaren) Speicherkommentaren (OM)

Strg + F6 N/A Fensterwechsel

Strg + F7 N/A Ausldsefunktion (steigend)

Strg + F8 N/A Ausldsefunktion (fallend)

Strg + F9 [Online] - [OM All Clear] (Online - Alle OM léschen) Alle Speicher (OM) I6schen

Strg + F10 N/A Menuauswahl

(Anmerkung) Das Pluszeichen z. B. in [Umschalt] + [F1] bedeutet, dass die Tasten gleichzeitig zu
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Unten im Bearbeitungsfenster befinden sich Schaltflachen, die den verschiedenen Funktionstasten

entsprechen.
Wenn Sie auf eine der Schaltflachen auf dem Bildschirm klicken und dabei eine Taste wie z. B. die

Umschalttaste gedriickt halten, entspricht dies dem Driicken beider Tasten.

Funktionstasten / Symbolleiste

1) Anzeige ohne gedrickte Taste
e BE= B#H EE B BY Bl BHE BEE mEa
2) Anzeige bei gedruckter Umschalttaste
FE: Edt  EEE FEevs  FEEE  EW® B Al
3) Anzeige bei gedriickter Steuerungstaste

Flx [Eabc FEfs s Elles B BDaLL
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8.2.2 Tastenkombinationen ohne Funktionstasten
Taste Entsprechendes Menii und Untermeni Erlauterung/Vorgang

Posil N/A Zum linken Ende der Anfangszeile
bewegen

Ende N/A Cursor zum rechten Ende bewegen

Bild hoch N/A Eine Seite nach oben scrollen

Bild runter N/A Eine Seite nach unten scrollen

Tab N/A Cursor zum nachsten Befehl
bewegen

Ll e — N/A Cursor bewegen

Esc N/A Uberwachung unterbrechen

Umschalt + A [Edit] - [Find] - [OM Indication (Contact)] Suche uber Speicherangabe

(Bearbeiten - Suchen - OM-Angabe (Kontakt))

(Kontakt)

Umschalt + B

[Edit] - [Find] - [OM Indication (Batch)]
(Bearbeiten - Suchen - OM-Angabe (Batch))

Suche Uber Speicherangabe
(Batch)

Umschalt + C

[Edit] - [Find] - [OM Indication (Coil)]
(Bearbeiten - Suchen - OM-Angabe (Spule))

Suche Uber Speicherangabe (Spule)

Umschalt + D

[Edit] - [Find] - [OM Indication] (Bearbeiten - Suchen - OM-Angabe)

Suche uber Speicherangabe

Umschalt + E

[Online] - [Monitor Entry] - [Register (Command Input)]
(Online - Uberwachungseintrag - Registrieren (Befehlseingabe))

Uberwachungseintrag
(Befehlseingabe))

[Edit] - [Find] - [Command Indication]

Umschalt + | (Bearbeiten - Suchen - Befehlsangabe) Suche Uber Befehlsangabe
Edit] - [Find] - [Step Number Indication . .

Umschalt + N EBea]rbéiten]— S[uchzn ) Schrittnummern]angabe) Suche uber Schrittnummernangabe

Umschalt + Pos1 N/A In Suchreihenfolge anzeigen

Umschalt + Bild hoch N/A Zu Programmanfang springen

Umschalt + Bild runter | N/A Zu Programmende springen
Cursor zum vorherigen Befehl

Umschalt + Tab N/A bewegen

Umschalt + Esc N/A In Schrittreihenfolge anzeigen

Strg +J [Edit] - [Jump] (Bearbeiten - Springen) Springen

Strg + N [Project] - [Create New] (Projekt - Neu erstellen) Neu erstellen

Strg + O [Project] - [Open] (Projekt - Offnen) Offnen

Strg+S [Project] - [Save] (Projekt - Speichern) Speichern (Uberschreiben)

Strg + W N/A Puffer in Suchreihenfolge 16schen

Strg + Bild hoch N/A Zu Programmanfang springen

Strg + Bild runter N/A Zu Programmende springen

(Anmerkung) Das Pluszeichen z. B. in Umschalt + A bedeutet, dass die Tasten gleichzeitig zu
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8.3 Uberwachungsliste
Wenn ein Speicher (OM) im Uberwachungsmodus registriert wird, kann dessen Status (aktueller Wert)
jederzeit in der Uberwachungsliste tiberpriift werden.

Uberwachungsliste
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8.3.1 Speicher in die Uberwachungsliste eintragen und I6schen

Im Folgenden wird erlautert, wie Sie einen Speicher (OM) in die Uberwachungsliste eintragen und
wieder l6schen kdnnen.

[Eintragen]

Zum Eintragen in die Uberwachungsliste geben Sie den Speicher (OM) direkt in das Feld [Entry]
(Eintrag) in der Uberwachungsliste ein und klicken dann auf die Schaltflache [Add] (Hinzufiigen). Der
Speicher (OM) wird daraufhin in der Liste angezeigt.

Entry | MO |_ Add |

T10 0

Eintragsfeld

[Loschen eines einzelnen Eintrags]
Bewegen Sie den Cursor in der Liste auf den Speicher (OM), den Sie entfernen méchten, und dricken
dann die Taste [Entfernen]. Der Speicher (OM) wird daraufhin aus der Liste entfernt.

Die Eintragung ist auRerdem tber die Menlauswahl [Online] — [Monitor Entry (M)]
(Uberwachungseintrag) maglich.
[Siehe Abschnitt 8.3.2, Eintragen und Léschen Gber das Mendi.]

(Anmerkung) Die maximale Anzahl der Uberwachungseintréage fiir ein Projekt betragt 24. Werden
Uber die maximal 24 hinaus weitere Speicher hinzugefiigt, werden die am friihesten
eingetragenen Speicher wieder geldscht.

(Anmerkung) In Uberwachungseintragen ist der Mehrbitzugriff auf Bitspeicher (OM) und die 32-bit-
Angabe von Wortspeichern (OM) zulassig.

(Anmerkung) Syntax fur Mehrbitzugriff auf Bitspeicher (OM): OM + ,:* + ,Anzahl der Bits", z. B.: M0:4
Syntax fur Zugriff auf 32-bit-Wortspeicher (OM): OM + ,L“, z. B.: DOL
[Siehe MSEP-LC-Programmierhandbuch.]

(Anmerkung) Eingabe fir Timeriberwachung:
¢ TS (Kontakt) ® TC (Spule) ® TV (Aktueller Wert) * TP (Einstellwert)

(Anmerkung) Eingabe fiir Zahleriberwachung:
® CS (Kontakt) ® CC (Spule) e CV (Aktueller Wert) ¢ CP (Einstellwert)

(Anmerkung) Die Informationen der Speicher (OM) in der Uberwachungsliste werden bei Beendigung
der Uberwachung gespeichert und automatisch wieder in der Uberwachungsliste
angezeigt, wenn die Uberwachung erneut gestartet wird.

Wenn ein Wechsel vom Uberwachungsmodus in den Bearbeitungsmodus erfolgt oder
das Kontaktplanfenster wahrend der Uberwachung geschlossen wird, wird das unten
gezeigte Dialogfenster eingeblendet.

Falls Sie speichern wollen, klicken Sie auf [Yes] (Ja).
Nach Auswahl der Schaltflache [Yes] (Ja) wird die Datei ,Projekthame.MON" erstellt.
(Gilt nicht fur Projekte, die noch nicht gespeichert wurden.)
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8.3.2 Eintragen und Léschen uber das Ment (Alle)

Im Folgenden wird die Eintragung tber die Mentiauswahl [Online] - [Monitor Entry (M)]
(Uberwachungseintrag) erlautert.
Die folgenden Optionen sind verfiigbar.

[1]

[2]

[3]

Uberwachungseintrag (direkt)
Uberwachungseintrag (Befehlseingabe)
Eintrag I6schen (Alle)

Uberwachungseintrag (direkt)

Bewegen Sie den Cursor auf den Speicher, den Sie eintragen wollen.

Wahlen Sie im Menii [Online] die Option [Monitor Entry (M)] (Uberwachungseintrag) und dann
[Register (Direct)] (Registrieren (Direkt))

Der Speicher (OM), auf dem sich der Cursor befindet, wird in die Uberwachungsliste eingetragen.

Die Funktion ,Uberwachungseintrag (direkt)* kann auch mit der Taste [F6] aufgerufen werden.

Entry | Add

10 0

Uberwachungseintrag (Befehlseingabe))

Bewegen Sie den Cursor auf den Speicher, den Sie eintragen wollen.

Wahlen Sie im Menii [Online] die Option [Monitor Entry (M)] (Uberwachungseintrag) und dann
[Register (Command Input)] (Registrieren (Befehlseingabe)).

Der Speicher (OM) wird daraufhin im Feld [Entry] (Eintrag) der Uberwachungsliste angezeigt.
Klicken Sie auf [Add] (Hinzufligen). Der Speicher (OM) wird nun in der Liste angezeigt.

Alternativ konnen Sie die Funktion ,Uberwachungseintrag (Befehlseingabe)* auch iber die
Tastenkombination [Umschalt] + [E] aufrufen.

10

‘o E P> | T10 Add

TO 0

Eintrag I6schen (Alle)

Wahlen Sie im Menii [Online] die Option [Monitor Entry (M)] (Uberwachungseintrag) und dann
[Entry Delete (All)] (Eintrag léschen (Alle)).

Alle in der Uberwachungsliste eingetragenen Speicher (OM) werden entfernt.

Alternativ kbnnen Sie zum Ldschen aller Eintrage die Tastenkombination [Umschalt] + [F6]
drucken.
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8.4 Batch-Speicheranzeige

Im Uberwachungsmodus die Speicher (OM) in einer Liste anzeigen, online Anderungen vornehmen
und den Status Uberwachen.

8.4.1 Anzeige
Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie die Speicher (OM) im Batch-Modus anzeigen.

1) Wechseln Sie in den Uberwachungsmodus.
2) Wahlen Sie im Menii [Online] die Option [Batch Monitor (B)] (Batch-Uberwachung). Das

Dialogfenster [Batch Monitor] (Batch-Uberwachung) 6ffnet sich.
Die Anzeige im Dialogfenster [Batch Monitor] (Batch-Uberwachung) unterscheidet sich bei

Bitspeicher- und Wortspeicheriiberwachung.

[Bitspeicher-Batch-Uberwachung (X, Y, M, SM, TS, TC, CS und CC)]

[Wortspeicher-Batch-Uberwachung (D, SD, T und C)]
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Nummer Element

Beschreibung

Speicheranzeige-

1) bereich Es wird eine Liste der Speicher (OM) zur Uberwachung angezeigt.
2) Select OM... Das Dialogfenster [Select OM] (OM auswéahlen) wird gedffnet.
(OM auswahlen) Die Speicher (OM) auswéhlen, die in einer Liste angezeigt werden sollen.
3) Seitenwechsel Zwischen den Seiten der Speicherliste wechseln.
Das Dialogfenster [Jump] (Springen) wird getffnet.
. Geben Sie den Speicher (OM) an, der am Anfang der Liste angezeigt
4) Jump (Springen) werden soll. P © ’ ’ ’
Es werden die Speicher ab dem angegebenen Speicher (OM) angezeigt.
5) With comment Bei Markierung dieser Option werden die Speicher (OM) mit Kommentaren
(mit Kommentar) angezeigt.
Der Typ der fur Wortspeicher angezeigten Zahlen (OM) kann umgeschaltet
6) Cardinal (Kardinal) werden. Zur Auswahl stehen Dec (Dezimalsystem), Hex
(Hexadezimalsystem), Bin (Binarsystem) und ASCII (ASCII-Zeichen und
halbbreite japanische Zeichen).
7 Data length/type Der Datenanzeigetyp fur Wortspeicher (OM) kann umgeschaltet werden.
(Datenlange/Typ) Wabhlen Sie entweder 16 oder 32 bit.
8) Set (Setzen) Schaltet den ausgewahlten Bitspeicher (OM) ein.
9) Reset (Zuriicksetzen) | Schaltet den ausgewahlten Bitspeicher (OM) aus.
String... . . . - .
10) (Zeichenfolge) Schreibt eine Zeichenfolge in den ausgewahlten Wortspeicher (OM).
11) Schliel3en Dialogfenster [Batch monitor] (Batch-Uberwachung) schlieRen.

(Anmerkung) Es kénnen bis zu vier Batch-Uberwachungsfenster gleichzeitig getffnet werden.

(Anmerkung) Das Uberwachungsfenster im Kontaktplan-Editor kann auch verwendet werden, wenn
das Dialogfenster [Batch monitor] (Batch-Uberwachung) geéffnet ist.

(Anmerkung)

(Anmerkung)

Das Dialogfenster [Batch monitor] (Batch-Uberwachung) wird automatisch geschlossen,

wenn der Uberwachungsmodus im Kontaktplan-Editor beendet wird. Der
Uberwachungsmodus wird beendet, wenn:

+ Der Uberwachungsmodus in den Bearbeitungsmodus umgeschaltet wird

+ Das Kontaktplanfenster wahrend des Uberwachungsmodus geschlossen wird
« Der Kontaktplan-Editor wahrend des Uberwachungsmodus beendet wird

Wenn versucht wird, bei geéffneten Dialogfenster [Batch monitor] (Stapeliiberwachung)

in den Bearbeitungsmodus zu wechseln, wird das folgende Dialogfenster gedffnet,
wenn zum nachsten Mal die Stapeliiberwachung ausgefiihrt wird.

Wenn Sie auf [Yes] (Ja) klicken, wird das Dialogfenster [Batch monitor] (Batch-Uberwachung)
automatisch mit den zuvor Gberwachten Speichern angezeigt.
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8.4.2 Erlauterung der Einstellungen

[1] Speicherauswahl: 2) in der Tabelle in Abschnitt 8.4.1, Anzeige.
Im Folgenden wird die Speicherauswahl erlautert.

1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Select OM] (OM auswéhlen).

2) Das Dialogfenster [Select OM] (OM auswahlen) wird gedéffnet. Geben Sie einen Speicher (OM)
und die im Speicheranzeigebereich anzuzeigende Anfangsnummer an und klicken dann auf OK.

3) Es werden die Speicher (OM) ab der angegebenen Anfangsnummer im
Speicheranzeigebereich angezeigt, und die Uberwachung beginnt.

(Anmerkung) Wenn das Dialogfenster [Batch monitor] (Batch-Uberwachung) bei der letzten
Beendigung des Uberwachungsmodus nicht gedffnet war, wird das Dialogfenster
[Select OM] (OM auswahlen) automatisch angezeigt, wenn das Dialogfenster
[Batch monitor] (Batch-Uberwachung) geoffnet wird.

(Anmerkung) Kontakte/Spulen in Timern und Zahlern werden als Bitspeicher (OM) behandelt.

[2] Seitenwechsel: 3) in der Tabelle in Abschnitt 8.4.1, Anzeige.
Im Folgenden wird der Seitenwechsel erlautert.

1) Klicken Sie auf die Schaltflache <. Es werden die Speicher (OM) auf der vorherigen Seite
angezeigt.

2) Klicken Sie auf die Schaltflache > . Es werden die Speicher (OM) auf der nachsten Seite
angezeigt.

[3] Springen: 4) in der Tabelle in Abschnitt 8.4.1, Anzeige.
Im Folgenden wird erlautert, wie Sie zu einem Speicher springen.

1) Klicken Sie auf die Schaltflache [Jump] (Springen). Das Dialogfenster [Jump] (Springen) wird
geoffnet.
Geben Sie die Anfangsnummer der anzuzeigenden Speicher (OM) an und klicken dann auf OK.
Es werden die Speicher ab dem angegebenen Speicher angezeigt.
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[4] Speicheranzeige mit Kommentaren 5) in der Tabelle in Abschnitt 8.4.1, Anzeige.
Im Folgenden wird erlautert, wie Sie die Speicher mit Kommentaren anzeigen.

1) Markieren Sie das Kontrollkastchen ,With Comments (C)* (Mit Kommentaren). Die Speicher
(OM) werden dann mit Kommentaren angezeigt.

Kommentare werden angezeigt.

[5] Fur Wortspeicher (OM) angezeigte Zahlen: 6) in der Tabelle in Abschnitt 8.4.1, Anzeige.
Im Folgenden wird erlautert, wie Sie die fir Wortspeicher (OM) angezeigten Zahlen umstellen.

1) Unter Cardinal (Kardinal) kénnen [Dec] (Dezimalsystem), [Hex] (Hexadezimalsystem), [Bin]
(Binarsystem) und [ASCII] (ASCII-Zeichen und halbbreite japanische Zeichen) ausgewahlt
werden.

[6] Datentypeinstellung fir Wortspeicher (OM): 7) in der Tabelle in Abschnitt 8.4.1, Anzeige.
Im Folgenden wird erlautert, wie Sie den Wortspeicher-Datentyp umstellen.

1) Wahlen Sie unter [Data length/type] (Datenlange/Typ) entweder [16-Bit (W)] oder [32-Bit (L)].
Bei Auswahl von [16-Bit (W)] werden 2-Byte-Integer-Zahlen (-32768 bis 32767) angezeigt. Bei
Auswahl von [32-Bit (L)] werden 4-Byte-Integer-Zahlen (—2147483648 bis 2147483647)
angezeigt.

(Anmerkung) Die Auswahl der anzuzeigenden Zahlen und des Datentyps kann nur wahrend
der Uberwachung von Wortspeichern (OM) durchgefiihrt werden.

(Anmerkung) Bei Auswahl von [Hex] fur die Zahlenanzeige werden die Werte mit 0 und H
angezeigt, um auf das Hexadezimalsystem hinzuweisen (z. B. H0123).

(Anmerkung) Bei Auswahl von [Bin] werden die Werte mit 0 angezeigt (z. B. 0000111100001111.

(Anmerkung) Bei Auswahl von [Bin] fur die Zahlenanzeige und von [32-Bit (L)] als Datentyp
werden die Werte in zwei Zeilen angezeigt (obere Zeile: untere 16 Bit, untere
Zeile: obere 16 Bit).

[7]1 Speicher (OM) setzen und zuriicksetzen: 8) und 9) in der Tabelle in Abschnitt 8.4.1,
Anzeige.
Uber die Batch-Uberwachung kénnen Speicher (OM) gesetzt und zuriickgesetzt werden. Im
Folgenden wird die Vorgehensweise erlautert.

1) Klicken Sie im Speicheranzeigebereich (im ausgewahlten Zustand) auf den Speicher (OM),
dessen Wert Sie &ndern wollen.

2) Klicken Sie auf die Schaltflache [Set] (Setzen). Der ausgewahlte Speicher (OM) wird gesetzt
(eingeschaltet).
Klicken Sie auf die Schaltflache [Reset] (Zurlicksetzen). Der ausgewdahlte Speicher (OM) wird
zurlickgesetzt (ausgeschaltet).
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[Andern der Werte in anderen Bit- und Wortspeichern]

1)

wollen.

2)

Doppelklicken Sie im Speicheranzeigebereich auf den Speicher (OM), dessen Wert Sie andern

Im Fall eines Bitspeichers wird das Dialogfenster [SET/RESET] (Setzen/Zuriicksetzen)

angezeigt und im Fall eines Wortspeichers das Dialogfenster [Current Value Change] (Aktuellen
Wert andern). Stellen Sie den neuen Wert ein.

[Informationen zur Einrichtung finden Sie in Abschnitt 8.5, Andern des aktuellen Werts in einem
Speicher (OM).]

(Anmerkung) Die aktuellen Werte kénnen auch bei Timern und Zahlern geédndert werden. Die
Einstellwerte kénnen jedoch nicht gedndert werden.

[8] Einstellung von Zeichenfolgen in Wortspeichern (OM): 10) in der Tabelle in Abschnitt

8.4.1

, Anzeige.

In Wortspeichern (OM) kann eine Zeichenfolge als Wert eingestellt werden. Im Folgenden wird
die Vorgehensweise erlautert.

1) Klicken Sie auf den Wortspeicher (OM), den Sie @ndern wollen (im ausgewahlten Zustand).
Klicken Sie auf die Schaltflache [Character String (S)] (Zeichenfolge).
2) Das Dialogfenster [Edit String] (Zeichenfolge bearbeiten) wird gedffnet.
Nummer Element Beschreibung
1) String (Zeichenfolge) | Die einzugebende Zeichenfolge einstellen.
2) Delete 0 at the end Wenn Sie dieses Kontrollkédstchen markieren, werden am Ende der
(0 am Ende léschen) | Zeichenfolge keine Nullen hinzugefigt.
Beispiel: Wenn ,ab“ (H6261) in DO gespeichert ist und ,c* geschrieben wird:
«Kontrollkéstchen nicht markiert: ,HO063“ wird in DO geschrieben
eKontrollkéstchen markiert: ,H6263“ (cb) wird in DO geschrieben
Da am Ende der Zeichenfolge keine Nullen geschrieben werden,
wird lediglich (H61) in ¢ (H63) umgeandert.
3) Start from High byte Wenn Sie dieses Kontrollkédstchen markieren, wird das obere Byte zuerst
(Mit oberem Byte geschrieben.
beginnen) Beispiel: ,a“ (H61) wird in DO geschrieben:
«Kontrollkéstchen nicht markiert: ,HO061“ wird in DO geschrieben
«Kontrollkéstchen markiert: ,H6100" wird in DO geschrieben
4) Character type Wabhlen Sie den einzugebenden Zeichentyp aus [Multi-byte] und [Unicode].
(Zeichentyp)
5) Read actual value Den aktuellen Wert als Zeichenfolge lesen.
(Aktuellen Wert lesen)
6) Go (Ubernehmen) Die Zeichenfolgendaten einstellen.
3) Nach Abschluss der Einstellung klicken Sie auf die Schaltflache [Go] (Ubernehmen).

Zeichenfolgen kénnen in Wortspeichern (OM) eingestellt werden.
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8.5 Andern des aktuellen Werts in einem Speicher (OM)

Im Uberwachungsmodus kénnen die aktuellen Werte in Bit- und Wortspeichern geandert werden.
AuRerdem ist es mdglich, alle Speicher (OM) auf einmal zu I6schen.

8.5.1

Andern des aktuellen Werts in einem Bitspeicher (OM)

Im Folgenden wird erlautert, wie Bitspeicher (OM) gesetzt und zuriickgesetzt werden.

1)

Wabhlen Sie im Menii [Online] die Option [OM SET/RST] (OM Setzen/Zurlicksetzen). Das
Dialogfenster [SET/RESET] (Setzen/Zuriicksetzen) wird getffnet.

Zum Offnen des Dialogfensters [SET/RESET] (Setzen/Zuriicksetzen) kénnen Sie auch die
Taste [F9] driicken.

Mitteilungsfeld

2)

(Anmerkung) Wenn unter ,Number of bits" (Anzahl der Bits) 2 oder mehr angegeben wird, wird die
angegebene Anzahl der Speicher ab dem angegebenen Speicher (OM) gesetzt bzw.

(Anmerkung)

(Anmerkung)

Geben Sie den Namen des Speichers (OM) und den durchzufiihrenden Vorgang

(Setzen/Zuriicksetzen) an und klicken dann auf die Schaltflache [Go] (Ubernehmen). Der Wert

des Bitspeichers wird dann entsprechend angepasst.

zurlickgesetzt.
Speicher (OM) fiir einen Ausgang (Y) geandert werden soll.

Name zu setzen bzw. zuriickzusetzen. Geben Sie stattdessen die Anzahl der
aufeinanderfolgenden Punkte an.

(Anmerkung) Wenn die Einstellung fur die Anzahl der aufeinanderfolgenden Punkte zur
Uberschreitung der maximalen Nummer eines Speichers (OM) fithren wiirde, wird beim

(Anmerkung)

(Anmerkung)

Klicken auf die Schaltflache [Go] (Ubernehmen) eine Fehlermeldung angezeigt.

an.

Achten Sie darauf, unter ,Number of bits* (Anzahl der Bits) 1 einzustellen, wenn der

Auch Wortspeicher (OM) kénnen zuriickgesetzt werden. Beim Zurticksetzen wird der

Es ist nicht mdglich, Bitspeicher (OM) durch eine Ziffernangabe wie z. B. M4:4 als OM-

Geben Sie fir Timer-Kontakte/Spulen und Zahler-Kontakte/Spulen TS/TC bzw. CS/CC

aktuelle Wert auf 0 gesetzt. Wird ein Timer oder Zahler zuriickgesetzt, wird der Kontakt

oder die Spule ausgeschaltet und der aktuelle Wert auf O gesetzt.
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8.5.2 Andern des aktuellen Werts in einem Wortspeicher (OM)

Im Folgenden wird erlautert, wie Sie den aktuellen Wert in einem Wortspeicher (OM) andern.
1) Waéhlen Sie im MenU [Online] die Option [Current Value Change (V)] (Aktuellen Wert andern).
Das Dialogfenster [Edit actual value] (Aktuellen Wert bearbeiten) wird gedéffnet.

Alternativ konnen Sie zum Andern des aktuellen Werts in einem Wortspeicher (OM) auch die
die Tastenkombination [Umschalt] + [F9] driicken.

Mitteilungsfeld

2) Geben Sie den Namen des Speichers (OM) sowie den neuen Wert an und klicken dann auf die
Schaltflache [Change] (Andern). Der Wortspeicher (OM) wird dann auf den angegebenen Wert
gesetzt.

3) Markieren Sie das Kontrollkéstchen ,Set 32 bit value* (32-bit-Wert einstellen), um 32 Bit zu
verwenden. Filhren Sie zum Beispiel bei markiertem Kontrollkastchen eine Anderung von D10
durch, wird der Wert in D10 und D11 geschrieben.

(Anmerkung) Zur Eingabe im Hexadezimalsystem setzen Sie ein H an den Anfang. 10 wird im
Hexadezimalsystem beispielsweise als ,H10" eingegeben.

(Anmerkung) Wenn die maximale Nummer (z. B. D63) eines Speichers (OM) eingestellt wird und das
Kontrollkastchen ,Set 32 bit value* (32-bit-Wert einstellen) markiert ist, erscheint beim
Klicken auf die Schaltflache [Change] (Andern) eine Fehlermeldung.

(Anmerkung) Wenn durch den Namen des Speichers (OM) 32 Bit angegeben werden (z. B. DOL),
werden auch dann 32-bit-Daten geschrieben, wenn das Kontrollkastchen ,Set 32 bit
value" (32-bit-Wert einstellen) nicht markiert ist.

(Anmerkung) Die Einstellwerte in Timern und Zahlern kénnen nicht geandert werden.

8.5.3 Alle Speicher I6schen (OM)

Im Folgenden wird erlautert, wie Sie alle Speicher (OM) léschen.

1) Wahlen Sie im Menu [Online] die Option [OM All Clear (A)] (Alle OM léschen). Ein
Bestatigungsdialog erscheint.
Alternativ kdnnen Sie zum Ldschen aller Speicher (OM) die Tastenkombination [Strg] + [F9]
dricken.

2) Klicken Sie auf die Schaltflache [Yes] (Ja), um alle OM zu Iéschen.

(Anmerkung) Die Léschung kann nicht durchgefiihrt werden, wéhrend sich die Steuerung im RUN-
Zustand befindet. Wechseln Sie vor der Ausfiihrung in den STOP-Zustand.
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8.6 Uberwachung durch Trigger stoppen

Im Bitspeicher-Uberwachungsmodus kann die Uberwachung entweder durch den Wechsel AUS —
EIN (steigender Trigger) oder EIN — AUS (fallender Trigger) eines Bitspeichers (OM) gestoppt werden.
Im Folgenden wird die Vorgehensweise erlautert.

1) Bewegen Sie den Cursor auf den Speicher (OM), der Gberwacht werden soll.
2) Zur Festlegung eines ,steigenden Triggers” driicken Sie die Tasten [Strg] + [F7]. Zur Festlegung

eines ,fallenden Triggers" driicken Sie die Tasten [Strg] + [F8].

(Anmerkung) Es kann nur fir einen Bitspeicher (OM) ein Trigger festgelegt werden. Wenn bereits ein
Trigger vorhanden ist und ein weiterer angegeben wird, wird der neue Trigger wirksam.

(Anmerkung) Fur die Trigger-Funktion kdnnen keine Wortspeicher (OM) angegeben werden.

(Anmerkung) Um nach einem Stopp durch einen Trigger die Uberwachung fortzusetzen, driicken Sie
die Taste [F2].

(Anmerkung) Der eingestellte Trigger kann geléscht werden, wenn die Uberwachung fortgesetzt oder
beendet wird.

(Anmerkung) Zum Beenden der Uberwachung kann auch die Taste [Esc] gedriickt werden.
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9. Simulation (Testlauf)

Ein Kontaktplanprogramm kann ohne Steuerung simuliert werden (Testlauf), indem es in das
Testlaufprogramm zur Ausfiihrung auf dem PC geschrieben wird.

Die Simulation (Testlauf) eines Kontaktplanprogramms erméglicht es, die Ausfiihrung zu testen und
dabei Bitspeicher (OM) ein- und auszuschalten oder die aktuellen Werte zu &ndern, als ob eine
Verbindung zum eigentlichen System bestiinde.

(Anmerkung) Der Betrieb der Steuerung kann nicht simuliert werden.

9.1. Ausfuhrung der Simulation (Testlauf)

Im Folgenden wird die Ausfihrung einer Simulation (Testlauf) erlautert.

1) Wahlen Sie im Menu [Tool] (Werkzeug) die Option [Test (T)].
Alternativ kdnnen Sie in der Symbolleiste auf die Schaltflache klicken.

2) Wabhlen Sie im Men [Online] die Option [Program Writing (W)] (Programm schreiben).
[Siehe Abschnitt 5.2, Kontaktplanprogramme in die Steuerung Ubertragen.]

3) Der MSEP-LC-Testlauf startet automatisch und das Programm wird an die Steuerung
Ubertragen.
Zu Beginn des Ubertragungsvorgangs wird die Datei ,Project Name.bin* erstellt.
(Anmerkung) IM RUN-Zustand erscheint die folgende Meldung. Klicken Sie auf die
Schaltflache [Yes] (Ja).

4) Nach Abschluss der Ubertragung erscheint die folgende Bestétigung. Klicken Sie auf die
Schaltflache [Yes] (Ja).

5) Wenn die Programmausfiihrung begonnen hat, erscheint die folgende Bestatigung. Klicken Sie
auf OK.
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6) Wahlen Sie aus dem Menii [Online] die Option [Start Monitoring (N)] (Uberwachung starten).

7) Testen Sie die Programmausfiihrung, indem Sie z. B. die aktuellen Werte von Speichern (OM)
Uber die Option [Current Value Change (V)] (Aktuellen Wert &ndern) im Meni [Online] andern.
Wechseln Sie bei Bedarf zur Fehlersuchfunktion (Debugging). Diese erméglicht
bedingungsabhéngige Stopps und eine schrittweise Ausfuhrung.

(Siehe Abschnitt 7, Fehlersuchfunktion DEBUG-RUN.)

9.2. Beenden der Simulation (Testlauf)

Die Simulation wird automatisch beendet, wenn der Kontaktplan-Editor beendet wird.
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10. Parametereinstellung

10.1 Parametereinstellung auf der Steuerung

Die Abtastzeit kann eingestellt werden. Im Folgenden wird die Vorgehensweise erlautert.

1) Wahlen Sie im Menu [Option] die Option [Parameter Setting (P)] (Parametereinstellung).
Das Dialogfenster [Parameter setting] (Parametereinstellung) wird gedffnet.

1)

Nummer Element Beschreibung

1) Scan time (Abtastzeit) | Stellen Sie die Abtastzeit ein (Einheit: 10 ms).
(Einstellbereich: 0 bis 200 ms, Standardwert: 0 ms)

10.2 DFC-Einstellung
Ordnen Sie den im ersten Argument eines DFC-Befehls angegebenen Funktionsnamen wie z. B.
Achsen-Eingangs- und Ausgangsbefehle (DFC 0 bis 5) der jeweiligen DFC-Nummer zu. Im Folgenden

wird die Vorgehensweise erlautert.
[Weitere Informationen zu DFC-Befehlen finden Sie im MSEP-LC-Programmierhandbuch.]

1) Wahlen Sie im Menu [Option] die Option [DFC Setting (D)] (DFC-Einstellung) — [Enter DFC (E)]
(DFC eingeben). Das Dialogfenster [Enter DFC] (DFC eingeben) 6ffnet sich.

1) 2)
Numme Element Beschreibung
r
1) Function (Funktion) Registrierung von Funktionsnamen zum Aufruf mit DFC-Befehlen.

Zur Eingabe kénnen 8 halbbreite Zeichen verwendet werden. Es
kénnen insgesamt 16 Funktionsnamen registriert werden.

2) Kommentar Jeder Funktion kann ein Kommentar mit maximal 32 Zeichen
hinzugefigt werden.

(Anmerkung) Wenn die Ausflihrung eines DFC-Befehls beendet wurde, wird der Beendigungscode in
den Sonderregistern SD16 bis SD32 eingestellt.
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11. Andere Einstellungen

11.1 Einstellung des Umwandlungsmodus

Ein Kontaktplanprogramm kann bei jeder Umwandlung tUberschrieben werden.
Im Folgenden wird erlautert, wie die entsprechende Einstellung vorgenommen wird.

1) Waéhlen Sie im MenU [Option] die Option [Conversion Mode Setting (C)]
(Umwandlungsmoduseinstellung).
Das Dialogfenster [Conversion Setting] (Umwandlungseinstellung) wird geoffnet.

2) Markieren Sie bei Bedarf das Kontrollkastchen [Save setting after conversion] (Einstellung nach
Umwandlung speichern) und klicken dann auf OK.
Wenn das Kontrollkéstchen [Save setting after conversion] (Einstellung nach Umwandlung
speichern) markiert wird, wird das erstellte Programm bei jeder Umwandlung tiberschrieben.
Beim nachsten Mal, wenn der Kontaktplan-Editor gedffnet wird, wird die gleiche Einstellung
verwendet.

11.2 Optionseinstellung

Im Dialogfenster [Option setting] (Optionseinstellung) kénnen der Anzeigemodus der Funktionstasten,
die Tasten zum Umschalten des Uberwachungsmodus, die Bestatigungen beim
Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen von Schaltungen sowie die Anzeigegrof3e von Schaltungen
eingestellt werden.

Im Folgenden wird erlautert, wie die einzelnen Einstellungen vorgenommen werden.

1) Wahlen Sie [Option Setting (O)] (Optionseinstellung) aus dem Men [Option].
Das Dialogfenster [Option setting] (Optionseinstellung) wird geoffnet.

1)
2)
3)
[Registerkarte ,Allgemein‘]
Nummer Element Beschreibung
1) Display Function key Einstellung des Anzeigemodus der Funktionstasten in der
(Anzeige von Symbolleiste.
Funktionstasten)
2) Monitor mode Auswahl der Taste zum Umschalten von Bearbeitungs- und
(Uberwachungsmodus) | Uberwachungsmodus. Standard: F2
3) Bestatigung beim Wenn Sie das Kontrollkastchen ,Don’t display confirmation dialog
Ausschneiden/ everytime" (Bestatigungsdialog nicht jedes Mal anzeigen)
Kopieren/Einfiigen von | markieren, wird der Bestatigungsdialog bei Ausschneide-, Kopier-
Anweisungen und Einfligeoperationen von Schaltungen nicht angezeigt.
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(Anmerkung) Die Abbildungen unten zeigen die Darstellung der Funktionen, wenn unter Ziffer 1) die
Option ,Zeichenfolge* gewahlt wird.
[Informationen zu den Symboltypen finden Sie in Abschnitt 4.3, Tastenkombinationen im
Bearbeitungsmodus, und Abschnitt 8.2, Tastenkombinationen im Uberwachungsmodus.]

Im Bearbeitungsmodus
1) Anzeige, wenn keine Taste gedrickt ist

Fi F3

E1 £z E2 Ea Es 23 2] Es F10 E1 | OCF
HELP  WonIToR  Finpd  cowerr 1 " HE T THFE AT EDITING

2) Anzeige, wenn die Umschalttaste gedriickt ist

2
5
==
—o
o=

BL | J5T E2 LIS EB Ea | [3T ES TP EE) ral EX i
T/ACSET  COWTACT  FINDT  USED OM

3) Anzeige, wenn die Steuerungstaste gedruckt ist

Fa3

WC B2 D 3 EE NEXT ET [ISP  E2 TSP EaDE| FTE R RFFER

FADE| FTE E2 T £z DIED Es ISP EE Ez
K OMNO.  OMNO.  CLOSE  OWCHMNT  WINDOY  LWCWWT  REMARE  WERT LN  RUMG BLE

RUKG BL

4) Anzeige, wenn die Umschalttaste und Steuerungstaste gemeinsam gedrtickt sind

E2 E2 FIND Es E6 NEWT EZ EDIT  E2 EDIT  E3QN| OAD Eo RTGHT
FIMDALL  OUTPUT  CLOSE WIWDOW  LWCMWT  REMARE  PROGRA CLICK

Im Uberwachungsmodus
1) Anzeige, wenn keine Taste gedriickt ist

Fx

E1 E2 L EE BATCH EE MOM  EZFIND EEFIND  EZ F10
HELF  MOMITOR  FINDL  EDITOR  MOWITOR  EMTRY ALL OUTPUT  SET/RET BLT

2) Anzeige, wenn die Umschalttaste gedriickt ist

F¥

B2 | TST Ea | IST Ee [ FAR E2 E2
COWTACT  FINDT  USED OM MOWENTRY RUNSSTOP DEC/HEX

B

FORCE
YALUE ALT
3) Anzeige, wenn die Steuerungstaste gedruckt ist

Fa FE QISP E& NEXT FZ E2 E3 [ EAR
CLOSE  OMCMWT  WINDDW tTRIGGER JTRIGGER  ALL OM ALT

B
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[Registerkarte ,View" (Ansicht)]
Einstellung der Breite und Hohe einer Zeile und der Schrift eines Kontaktplanprogramms im Editor.

Nummer Element Beschreibung
1) Width of column Die Spaltenbreite kann auf 40-100 Pixel eingestellt werden.
(Spaltenbreite) Standard: 45 Pixel
2) Zeilenhéhe Die Zeilenhéhe kann auf 30-100 Pixel eingestellt werden.
Standard: 40 Pixel
3) Font... (Schrift) Einstellung der Schrift, die standardmaRig beispielsweise fiir

Speicher (OM) und Kommentare eines Kontaktplanprogramms
verwendet wird.

Klicken Sie auf die Schaltflache [Font...] (Schrift), um das
entsprechende Dialogfenster zu 6ffnen.

Geben Sie die zu verwendende Schriftart und GréRRe an.
Font type (Schriftart) Standard: MS P Gothic
Size (Grol3e) Standard: 8 Pt

(Anmerkung) Bei Auswahl einer Bildschirmschriftart werden manche japanischen Schriftzeichen je
nach verwendetem Drucker mdglicherweise nicht ordnungsgemaf gedruckt. Wahlen
Sie in einem solchen Fall eine TrueType-Schriftart.
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12. Fehlermeldungsliste

Die folgende Liste fuihrt die im Kontaktplan-Editor angezeigten Fehlermeldungen sowie die
entsprechenden AbhilfemalRnahmen auf (in alphabetischer Reihenfolge).
[Zu Ausfihrungsfehlern wie z. B. arithmetischen Fehlern in einem Kontaktplanprogramm lesen Sie
bitte im MSEP-LC-Programmierhandbuch nach.]

Index Meldung Ursachen AbhilfemaBnahme

A Already monitored by other Es wurde versucht, mehrere Projekte Es kann immer nur jeweils ein
project. gleichzeitig zu Gberwachen. Projekt Gberwacht werden.
(Bereits durch anderes Projekt Schalten Sie die anderen
Uberwacht) Projekte in den

Bearbeitungsmodus und
Uberwachen dann das Projekt.

C Cannot find the specified label. | Im Dialogfenster [Jump] (Springen) wurde Geben Sie eine verwendete
(Angegebene Sprungmarke eine Sprungmarke angegeben, die nicht Sprungmarke an.
kann nicht gefunden werden) | eingestellt wurde.

Corresponding OM is missing. |In das OM-Feld im Dialogfenster [Replace | Geben Sie einen verwendeten
(Entsprechender Speicher all NO/NC contacts] (Alle Offner- OM ein.
fehlt) /SchlieRerkontakte ersetzen) wurde ein OM

eingegeben, der nicht verwendet wird.

E End step is empty. Im Dialogfeld [Print] (Drucken) ist das Feld |Legen Sie eine Schritthummer

(Endschritt ist leer) [To] (Bis) fur die Schritte nicht eingestellt. innerhalb des gliltigen Bereichs
fest.

End step is out of range. Im Dialogfeld [Print] (Drucken) ist im Feld Legen Sie eine Schritthummer

(Endschritt ist auBerhalb des | [To] (Bis) fur die Schritte eine Schritthummer | innerhalb des guiltigen Bereichs

zulassigen Bereichs) aullerhalb des giltigen Bereichs eingestellt. | fest.

Error in connection at cursor Eine Verknupfung wurde in die Spalte ganz | Geben Sie am Anfang der

position. Confirm number and | rechts eingegeben. Es ist jedoch keine nachsten Zeile eine Verknipfung

order of connections. Verkniipfung zu Beginn der nachsten Zeile |ein und stellen sicher, dass die

(Verknipfungsfehler an eingegeben worden oder die Verkniipfungsnummern

Cursorposition. Anzahl und Verknupfungsnummern stimmen nicht Ubereinstimmen.

Reihenfolge der Uberein.

Verknupfungen tberprifen.)

Error in consistency of Im Feld [Steps] (Schritte) im Dialogfeld Passen Sie die Einstellungen so

specified step range. [Replace all OM] (Alle OM ersetzen) ist die |an, dass die Startnummer kleiner

(Angegebener Schrittbereich | Anfangsnummer gréer als die als die Endnummer ist.

inkonsistent) Endnummer.

F Failed to perform write Checksum error (Prufsummenfehler) Wiederholen Sie den
operation. Schreibvorgang.
(Schreibvorgang konnte nicht
durchgefiihrt werden)

| Inline comment has to be less | Es wurden mehr als 64 Zeichen in das Geben Sie flr eine Zeile 64
than 64 characters. Zeilenkommentar-Dialogfenster einer Zeile |Zeichen oder weniger ein.
(Zeilenkommentare kénnen eingegeben.
hdchstens 64 Zeichen
umfassen)

Input positive integer. In das Schrittnummern-Eingabefeld im Geben Sie 0 oder eine positive
(Positive Ganzzahl eingeben) | Dialogfenster [Find by Step number] (Uber | Ganzzahl ein.

Schritthummer suchen) wurde eine negative

Zahl eingegeben.
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Index Meldung Ursachen AbhilfemaRnahme
| Invalid execution position. Es wurde versucht, eine Verzweigung am Geben Sie Verzweigungen nicht
(Ungliltige rechten Rand einzugeben. an den Réandern einer Zeile ein.

Ausfuihrungsposition)

Es wurde versucht, eine Verzweigung am
Anfang einer Zeile einzugeben.

Geben Sie Verzweigungen nicht
an Zeilenanfangen ein.

Es wurde versucht, eine Verzweigung in der
Mitte einer Anweisung einzugeben.

Geben Sie Verzweigungslinien
nicht in der Mitte von
Anweisungen ein.

Es wurde versucht, eine Spule am linken
Rand einzugeben.

Geben Sie Kontakte nicht in
Sprungmarkenbereichen ein.

Es wurde versucht, eine Verknipfung in der
ersten Spalte der ersten Zeile einzugeben.

Geben Sie Verknupfungen am
rechten oder linken Rand ein.

Es wurde versucht, eine Verknipfung an
einer anderen Position als dem linken oder
rechten Rand einzugeben.

Geben Sie Verknupfungen am
rechten oder linken Rand ein.

Invalid execution position.
(Ungliltige
Ausfiihrungsposition)

Es wurde versucht, eine Datenanweisung
am linken Rand einzugeben.

Geben Sie Kontakte nicht in
Sprungmarkenbereichen ein.

Es wurde versucht, eine Sprungmarke an
einer anderen Position als dem linken Rand
einzugeben.

Geben Sie sie im
Sprungmarkenbereich ein.

Es wurde versucht, eine Sprungmarke an
einer anderen Position als dem linken Rand
einzugeben.

Geben Sie sie im
Sprungmarkenbereich ein.

Invalid instruction.

In das Anweisungsfeld des Dialogfensters

Geben Sie eine korrekte

(Ungiiltige Anweisung) [Find by Instruction] (Uber Anweisung Anweisung ein.

suchen) wurde eine Zeichenfolge

eingegeben, die keine Anweisung ist.
Invalid OM. In die Uberwachungsliste wurde eine Geben Sie einen korrekten OM
(Ungiiltiger OM) Zeichenfolge eingegeben, die kein OM oder | ein.

ein OM aulRerhalb des gultigen Bereichs ist.

In die Uberwachungsliste wurde eine
Zeichenfolge eingegeben, die kein OM oder
ein OM aulRerhalb des gultigen Bereichs ist.

Geben Sie einen korrekten OM
ein.

In das Feld [OM] des Dialogfensters
[Contact/Coill list] (Kontakt-/Spulenliste)
wurde eine Zeichenfolge, die kein OM ist,
ein OM auRRerhalb des gultigen Bereichs
oder ein indexmodifizierter OM eingegeben.

Geben Sie einen korrekten OM
ein.

In das Feld [OM] des Dialogfensters [Find
by OM (All)] (Uber OM suchen (Alle)) wurde
eine Zeichenfolge, die kein OM ist, ein OM
aullerhalb des giltigen Bereichs oder ein
indexmodifizierter OM eingegeben.

Geben Sie einen korrekten OM
ein.

In das Feld [OM] des Dialogfensters [Find
by OM (Spule)] (Uber OM suchen (Spule))
wurde eine Zeichenfolge, die kein OM ist,
ein OM auRerhalb des gultigen Bereichs
oder ein indexmodifizierter OM eingegeben.

Geben Sie einen korrekten OM
ein.

In das Feld [OM] des Dialogfensters [Find
by OM] (Uber OM suchen) wurde eine
Zeichenfolge, die kein OM ist, ein OM
aullerhalb des glltigen Bereichs oder ein
indexmodifizierter OM eingegeben.

Geben Sie einen korrekten OM
ein.
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Index Meldung Ursachen AbhilfemaRnahme

| Invalid OM. In das Feld [OM] des Dialogfensters Geben Sie einen korrekten OM
(Ungliltiger OM) [Replace all NO/NC contacts] (Alle Offner- | ein.

/SchlieRBerkontakte ersetzen) wurde eine
Zeichenfolge, die kein OM ist, ein OM
aullerhalb des giltigen Bereichs oder ein
indexmodifizierter OM eingegeben.
In das Feld [OM] des Dialogfensters [Used | Geben Sie einen korrekten OM
OM list] (Speicherverwendungsliste) wurde | ein.
eine Zeichenfolge, die kein OM ist, ein OM
aullerhalb des giltigen Bereichs oder ein
indexmodifizierter OM eingegeben.
In das Feld [OM] des Dialogfensters [Find Geben Sie einen korrekten OM
by OM (Contact)M] (Uber OM suchen ein.
(Kontakt)) wurde eine Zeichenfolge, die kein
OM ist, ein OM aulRerhalb des gultigen
Bereichs oder ein indexmodifizierter OM
eingegeben.
In das Feld [OM] des Dialogfensters Geben Sie einen korrekten OM
[Replace all OM] (Alle OM ersetzen) wurde |ein.
eine Zeichenfolge, die kein OM ist, ein OM
aulRerhalb des giltigen Bereichs oder ein
indexmodifizierter OM eingegeben.
In das Feld [Preset Value] (Eingestellter Geben Sie einen numerischen
Wert) des Dialogfensters [Timer/Counter Wert oder D ein.
list] (Timer-/Z&hlerliste) wurde ein anderer
OM als D eingegeben.
Invalid OM. Select Word OM. |In das OM-Eingabefeld des Dialogfensters | Geben Sie einen Wort-OM ein.
(Ungiiltiger OM. Wort-OM [Edit actual value] (Aktuellen Wert
wahlen.) bearbeiten) wurde ein Bit-OM eingegeben.
Invalid setting data. In das Dialogfenster [Edit Instruction] Geben Sie eine korrekte
(Ungiiltige Einstelldaten) (Anweisung bearbeiten) wurde eine Anweisung und OM-Nummer ein.
Zeichenfolge, die keine Anweisung ist, oder
eine OM-Nummer auf3erhalb des gliltigen
Bereichs eingegeben.

M Max. 4 ladder windows can be |Es wurde versucht, 5 oder mehr Uberwachen Sie maximal
monitored at the same time. Kontaktplanfenster in den 4 Kontaktplanfenster gleichzeitig.
(Es kdnnen maximal Uberwachungsmodus zu schalten.

4 Kontaktplanfenster

gleichzeitig iiberwacht

werden.)

Mistake in OM setting. The In das Dialogfeld [Edit actual value] Geben Sie einen korrekten OM
following reason is possible. (Aktuellen Wert bearbeiten) wurde eine ein.

« Invalid OM is specified. Zeichenfolge eingegeben, die kein OM oder

» Mistake in index modification |ein OM aul3erhalb des giiltigen Bereichs ist.

or figure specification. Als Verkniipfungsnummer wurde ein Wert | Geben Sie eine

(Fehler bei OM-Einstellung. angegeben, der keine Zahl ist. Verkniipfungsnummer zwischen 1
Die folgenden Ursachen sind und 32767 an.

mdglich

« Es wurde ein ungiiltiger OM

angegeben.

« Fehler bei Indexmodifikation

oder Zahlenangabe.)
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RUN to STOP.
(INTALOGIC RUN stoppen
und dann wiederholen).

wurde ausgewdhlt, wahrend RUN
ausgefihrt wurde.

R rROBO
C& CYLINDER

Index Meldung Ursachen AbhilfemaRnahme

N Not possible to edit END Es wurde versucht, eine END-Zeile zu Eine END-Zeile kann nicht
instruction. bearbeiten (z. B. zu kopieren). bearbeitet werden.
(END-Anweisung kann nicht
bearbeitet werden)

Not possible to establish INTALOGIC RUN ist aufgrund eines Uberpriifen Sie den Anschluss

connection to INTALOGIC abgetrennten Kabels oder aus anderen von INTALOGIC RUN.

RUN. Griinden nicht ordnungsgemarn Uberpriifen Sie auRerdem, ob

(Verbindung mit INTALOGIC | angeschlossen oder INTALOGIC RUN INTALOGIC RUN gestartet

RUN kann nicht hergestellt wurde nicht gestartet. wurde.

werden)

Not possible to execute Es wurde versucht, im DEBUG-Modus 17 Es konnen bis zu

because of too many setting. | oder mehr Unterbrechungspunkte 16 Unterbrechungspunkte

(Ausfuhrung wegen zu vieler | einzustellen. eingestellt werden. Entfernen Sie

Einstellungen nicht méglich) unndtige Unterbrechungspunkte,
so dass die Anzahl der
Unterbrechungspunkte 16 nicht
Ubersteigt.

Not possible to execute Bei der Anderung von Y wurde im Feld Stellen Sie zum Andern von Y im

SET/RESET of all output OM | [Number of bits] (Anzahl der Bits) des Feld [Number of bits] (Anzahl der

in one time. Dialogfensters [SET/RESET] Bits) den Wert 1 ein.

(Es kénnen nicht alle (Setzen/Zurlicksetzen) ein Wert von 2 oder

Ausgangs-OM gleichzeitig hoéher eingestellt.

gesetzt oder zuriickgesetzt

werden)

Not possible to modify this Es wurde versucht, einen Bit-OM, der nicht | Die links beschriebenen

instruction. als Kontakt verwendet wird, mit Hilfe der Ersetzungen sind nicht méglich.

(Diese Anweisung kann nicht | Funktion ,Alle OM ersetzen* durch T oder C

modifiziert werden). Zu ersetzen, oder es wurde versucht, ein T

oder C, das nicht als Kontakt verwendet
wird, durch einen Bit-OM zu ersetzen.

Not possible to replace OM Nach der Ausfiihrung von ,Replace all Andern Sie den Bereich oder den

number because new OM OM*“ (Alle OM ersetzen) oder ,Replace all OM, so dass die OM-Nummer

number will be out of range. IX* (Alle I1X ersetzen) ware die OM-Nummer |nach der Ersetzung nicht mehr

(Es ist nicht mdéglich, die OM- | auBerhalb des gliltigen Bereichs. aufRerhalb des giltigen Bereichs

Nummer zu ersetzen, da die ist.

neue OM-Nummer aufRerhalb

des glltigen Bereichs ware)

Not possible to set because Im Dialogfenster [Edit String] (Zeichenfolge | Stellen Sie eine Zeichenfolge ein,

OM number is out of range. bearbeiten) der Batch-Uberwachung deren Lange die maximale OM-

(Einstellung nicht méglich, da | Uberschreitet die Lange der zu Nummer nicht Uberschreitet.

OM-Nummer aufRerhalb des schreibenden Zeichenfolge die maximale

glltigen Bereichs) OM-Nummer.

(@) OM number is out of range. In das OM-Feld des Dialogfensters Geben Sie einen korrekten OM
(OM-Nummer auRerhalb des |[SET/RESET] (Setzen/Zuriicksetzen) wurde | ein.
glltigen Bereichs) ein OM eingegeben, der auBerhalb des

glltigen Bereichs ist.

P Paste data format error. Das Format der einzufiigenden Korrigieren Sie das Format der
(Formatfehler der Kommentardaten, die im Dialogfenster [Edit | Kommentardaten und fiigen diese
Einfligedaten) Comment list] (Kommentarliste bearbeiten) | dann ein.

eingegeben wurden, ist falsch.
Please enter an integer Ein numerischer Wert, der den gultigen Geben Sie einen numerischen
between o and o. Bereich Uberschreitet, oder eine Wert innerhalb des gultigen
(Bitte eine Ganzzahl zwischen | Zeichenfolge wurde in ein Eingabefeld Bereichs ein.
o und o eingeben). eingegeben.
R Retry after turning INTALOGIC | Der Befehl ,Clear all OM* (Alle OM Iéschen) | Stellen Sie RUN in den STOP-

Modus um, bevor Sie ,Clear all
OM" (Alle OM I6schen)
ausfuhren.

105




PR rOBO
C& CYLINDER
Index Meldung Ursachen AbhilfemaRnahme
S Set smaller number to the start | Im Feld [Steps] (Schritte) im Dialogfeld Passen Sie die Einstellungen so
step than to the end step. [Print] (Drucken) ist die Anfangsnummer an, dass die Anfangsnummer
(Einen Anfangsschritt gréRer als die Endnummer. kleiner als die Endnummer ist.
einstellen, der kleiner als der
Endschritt ist)
Specify OM of Timer or In das OM-Feld des Dialogfensters Geben Sie T oder C ein.
Counter. [Timer/Counter list] (Timer-/Zahlerliste)
(OM von Timer oder Zahler wurde ein OM eingegeben, der kein Timer
angeben) oder Zahler ist.
Start step is empty. Im Dialogfeld [Print] (Drucken) ist das Feld |Legen Sie eine Schritthummer
(Anfangsschritt ist leer) [From] (Von) flir die Schritte nicht innerhalb des giiltigen Bereichs
eingestellt. fest.
Start step is out of range. Im Dialogfeld [Print] (Drucken) ist im Feld Legen Sie eine Schritthummer
(Anfangsschritt ist aul3erhalb | [From] (Von) fur die Schritte eine innerhalb des giiltigen Bereichs
des glltigen Bereichs) Schritthummer auf3erhalb des giiltigen fest.
Bereichs eingestellt.
W Wrong setting data. In das OM-Feld oder OM-Nummern-Feld Geben Sie einen Wert innerhalb
(Falsche Einstelldaten) des Dialogfensters [Batch monitor] (Batch- | des gultigen Bereichs ein.
Uberwachung) wurde eine Zeichenfolge
oder ein Wert eingegeben, der auf3erhalb
des giiltigen Bereichs ist.
Wrong setting data. In das Einstellwertfeld des Dialogfelds [Edit | Geben Sie einen korrekten OM
(Falsche Einstelldaten) actual value] (Aktuellen Wert bearbeiten) ein.
wurde eine Zeichenfolge oder ein Wert
aufRerhalb des glltigen Bereichs
eingegeben.
Wrong setting data. In das Feld [OM] des Dialogfensters [Used | Geben Sie einen korrekten OM
(Falsche Einstelldaten) OM list] (Speicherverwendungsliste) wurde | ein.
eine Zeichenfolge, die kein OM ist, oder ein
OM auRRerhalb des giiltigen Bereichs
eingegeben.
Y You can open less than 4 Es wurde versucht, 5 oder mehr Batch- Offnen Sie héchstens 4 Batch-
batch monitors at the same Uberwachungsfenster gleichzeitig zu 6ffnen. | Uberwachungsfenster
time. gleichzeitig.
(Sie kdnnen hochstens 4
Batch-Uberwachungsfenster
gleichzeitig 6ffnen)
You can open only 4 files. Es wurde versucht, mehr als 4 Projekte zu | Es kdnnen nur 4 Projekte
(Sie kdnnen nur 4 Dateien offnen. gleichzeitig gedffnet werden.
o6ffnen) Schlie3en Sie nicht benétigte
Projekte.
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13. Revisionsverlauf

Revisionsdatum

Beschreibung der Revision

Dezember 2013

Februar 2014

Oktober 2014

Erste Auflage

Auflage 1B

Korrekturen auf Seite 57 und 59

Auflage 1C
Hinweis korrigiert
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